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Eloszo

Koényviink a Java alapti Androidos alkalmazasfejlesztésrdl szol. Az
Android operacids rendszer napjaink legelterjedtebb mobil operacios
rendszere, tobb millidrd eszk6zon hasznaljak nap mint nap.

A programozas irant érdekl6dd, vagy abban gyakorlattal rendel-
kez6 olvasokban mar bizonyéra felmeriilt az az igény, hogy maguk is
készitsenek Androidos alkalmazasokat.

Ez korantsem lehetetlen feladat, &m rendkiviil nehéz megtenni az
elsd lépéseket ebben az iranyban, mivel kevés Osszeszedett, egysze-
riien értelmezhetd ttmutato érhetd el ebben a témaban és ezek is ha-
mar aktualitasukat vesztik.

Konyviink célja, hogy ezen a helyzeten valtoztasson. Mddszeriink
egyedi: annyira lecsupaszitunk minden témakdrt, amennyire csak
lehetséges, igy elkeriilhetjiik azt az informacidédompinget, ami sok
olvasot csak elriasztana.

A konyv fokuszdban a konnyedség, a gyakorlati kiprobalhatdsag
all. [:Tgy gondoljuk, hogy hasznosabb, ha az olvas6 a legfontosabb
témakoroket képes atlatni és stabil alapokhoz jut, mintha nyakon
ontenénk mindenféle technikai informacioval.

Mit tanulhatunk meg a konyvbol?

Konyviink elsésorban belépdt kivan nydujtani a Java nyelven vég-
zett Androidos programozasba. Segitségével az olvasé megtanulhat-
ja, hogyan készitsen sajat maga Androidos alkalmazasokat.

Bemutatjuk a legalapvetébb fogasokat, melyeket a kés6bbiekben
az olvasé is tovabb tud majd béviteni.

Lefedjiik az alkalmazasok megtervezését, programozasat és publi-
kalasat is.

Olyan témakoroket tekintiink at, melyekkel mindenképpen talal-
kozni fog az olvasd, ha ebbe a faba vagja a fejszéjét.
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Mit nem tanulhatunk meg a konyvb6l1?

Konyviink nem kivan komplett Android programozasi referencia
lenni.

Nem meriiliink el kiilénb6z6 technikai részletek taglaldsaban, el-
meéleti leirasokban, bonyolult folyamatdbrakban.

Nem tériink ki egy adott témakor minden egyes részletére, igy
példaul a grafikus feliilet vezérldirdl szolo fejezetben nem targyaljuk
az Osszes vezérlo Osszes lehet6ségét. Helyette néhany vezérlon ke-
resztliil megmutatjuk azok programozasanak logikdjat és azt, hogy
hol tud az olvasé utanaolvasni, hol tudja tovabb fejleszteni tudasat.

Nem tériink ki multimédias funkciok, az OpenGL és tovabbi, spe-
cidlis funkciok programozdasara sem.

Mi sziikséges a konyv feldolgozasahoz?

A konyv alapvetd programozasi ismereteket feltételez az olvaso
részérdl. Idealis esetben ez a Java, vagy a C/C++ programozasi nyelv,
de mds programozasi nyelvek ismerete is megfeleld lehet.

Sziikségiink lesz tovabba egy atlagos, de korszer(i szamitogépre. A
2.1. fejezetben erre kiilon is kitériink.

Legalabb egy, Androidot futtaté eszkozre is sziikségiink lesz, hogy
valodi eszkozon is ki tudjuk prébalni alkalmazasainkat. Idedlis eset-
ben legaldbb egy okostelefon és egy tablet is rendelkezésiinkre all.

A konyv jelolésmddja, illusztraciok
Konyviink a forraskddokat sziirke hattérrel kiemelve mutatja:
Path path = new Path();

A konyv szamos illusztraciot tartalmaz, melyek elsésorban szem-
1éltetd jellegliek és adott esetben eltérhetnek attdl, amit az olvasd a
sajat szamitdgépén fog majd latni.

Igyekeztiink az egyes fejezetekben minél tobb hivatkozast megad-
ni a hivatalos fejleszt6i dokumentaciora (weboldalak), ezzel is az
alapismeretek tovabbi bdvitésére batoritva az olvasot.

Letolthetd mellékletek

A kiad6é weboldaldrol minden bemutatott alkalmazas teljes forras-
kédja letolthetd, beleértve az alkalmazasok feliiletét leird XML fajlo-
kat is. Ezek nem komplett projektek, melyeket az Android Studioval
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meg lehet nyitni, hanem egy létrehozott alapértelmezett projekt kod-
jaként hasznalhatdak, egyszer(i szoveges masolas-beillesztés mod-
szerrel. Ez egyszer(ibb, atlathatobb és helytakarékosabb megoldas,
mint nagyméreti, bonyolult szerkezet{i, teljes Android Studio projek-
tek tanulmanyozasa lenne.

Ahol az alkalmazas jogosultsagokat igényel, ott megtalalhaté az
un. manifest XML f4jl is.

Minden példaalkalmazas forraskddjanal megadjuk a mellékletek-
ben talalhatd konyvtarnevet, igy konnyedén azonosithatoak lesznek a
kédok a kiprobalashoz,

A szerzorol

A szerz0 hivatédsos szoftverteszteld, mindségbiztositasi tandcsado,
diplomas német irodalmar, a Magyar Térinformatikai Tarsasag
(HUNAGI) egyéni szakértdi tagja.

Gyerekkoraban autodidakta modon tanult meg programozni, az
évek sordn szdmos programozasi nyelvvel megismerkedett. Meg-
szerzett tudasat el@szeretettel hasznalja alternativ, kisérleti alkalma-
zasok készitésére, melyek egy része ingyenesen elérhetd, s6t vannak
koztiik nyilt forrdskoduak is. A szerzd fejleszt Windows desktop,
Android és webes kornyezetekre.

Szakteriilete a digitalis grafika programozasa, valamint digitalis
térképalkalmazasok készitése. Sok idot fordit sajat térinformatikai
keretrendszerének fejlesztésére, a ZEUSZ-ra, melyet a NASA-ndl is
ismernek és természetesen van Android operacios rendszeren futd
valtozata is.

Tudasat igyekszik minél szélesebb korben megosztani masokkal
is. Ennek folyomdnyaként tobb konyve is megjelent mar a hazai
konyvesboltokban az elmult években, nem egy koziiliik sikerlistak
élére is keriilt. Munkairdl bévebben a http://feherkrisztian.atw.hu/
weboldalon is lehet olvasni.
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1. Az Androidrol madartaviatbol

1.1. Mi az Android?

Az Android egy UNIX alapti operacids rendszer. Nativ programo-
zasi nyelve a Java.

Ujabban hivatalosan is tdmogatja ugyan a Kotlin programozasi
nyelvet, ezzel azonban nem foglalkozunk.

Az Android Inc.-t 2003-ban alapitottak, 2005-ben ezt vette meg a
Google és az un. Open Handset Alliance, mely szdmos vallalatot,
koztiik sok telekommunikacios céget foglal magaban.

Az Android els6é kiadasa 2007-ben jelent meg, de kereskedelmi
forgalomban kaphat6 mobileszk$zon 2008-ban volt el§szor kaphato.

Jellemzden tobbféle verzioju Android taldlhato a forgalomban levd
mobileszk6zokon, a konyv megirdsakor a legtjabb verzid a 8.1 volt.
A kiilonbozd verzioju eszkozok aranya természetesen folyamatosan
tolodik az tjabb verziok felé.

Megjegyezziik azonban, hogy Android futhat okostelevizidkon,
auték multimédids rendszereként, viselhetd eszkozokon és hagyo-
manyos szamitogépeken/laptopokon is, bar ez utdbbi ritkabb.

Az Android nyilt forraskdda operacids rendszer, ami azt is jelenti,
hogy a késziilékgyartok modosithatjdk, eszkdzeikhez és elképzelése-
ikhez alakithatjdk. Ez alapvetéen nagyon jo dolog, de hatuliitdje a
rendkiviili heterogenitas, sokféleség, ami néha gyartospecifikus funk-
ciokkal parosul. A nagyobb nehézséget az operacios rendszer globalis
frissitése jelentheti ilyenkor, &m szerencsére egy ideje részben ez is
megoldott.

Erdemes tudni, hogy Androidra fejleszteni nem csak a hivatalos
fejlesztéeszkozokkel lehet, hanem mads programozasi nyelveken is.
Ilyen példaul a C#, ActionScript/Adobe AIR és tarsaik.
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1.2. Hivatalos Android weboldalak

1.2.1.Altalanos informaciok

Az Androidrdl elsdsorban felhasznaldi informaécidkat az aladbbi

weboldalon talalunk:
https://www.android.com/

g
e e [RE— T Lno
android
Amore impressive camera and the Google
Assistant built-in

Pixel 2

o monthly actve Ancioid .
vorld Celebrate with us! 1

Igen hasznos, folyamatosan frissitett statisztikdkat talalunk ezen

az oldalon:
https://developer.android.com/about/dashboards/index.html

)

B oo A immoem@ =

Kezdlap

Dashboards

Platform Versions
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”wa

1.2.2.Fejlesztoi oldalak

Kényviink szempontjabol kiemelten fontosak a fejleszt6i informa-
cioforrasok. Ezeket itt talaljuk:

https://developer.android.com/index.html

Ei ortesis ize Bimint fanviesh ek iint [

DESiGN

oEvELOP v
DISTRIBUTE v
SToRIES

» Get Android Studio > Browse sample code  » Watch stories

Android Architecture

A konyviinkben is bemutatott, hivatalos Androidos fejlesztéesz-
koéz az Android Studio, melynek kiilon weboldala van, innen tolthetd
le:

https://developer.android.com/studio/index.html

Y —

$ Android Studio

4 Back to Developers

soumoun Android Studio

FEATURES
The Official IDE for Android

USER GUIDE

PREVIEW L i)

> Readthedocs > See the release nates

> Features > Latest > Resources > Videos  » Download Options

Instant Run
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Nem volt mindig igy, de mostanra mar nagyon baratsagos, olvas-
manyos (angol nyelvii) oktatdanyagok is rendelkezésre allnak azok
szamara, akik meg szeretnének ismerkedni az Androidos alkalmazas-
fejlesztéssel.

Itt kezdhetjiik:

https://developer.android.com/training/index.html

Devalop > Olaatis

= : ' Getting Started

1.2.3.Technikai leirasok fejlesztoknek

Az aldbbi oldalon témakoronként megmartézhatunk egy-egy
Androidos technoldgia bugyraiban:

https://developer.android.com/guide/index.html
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Eif Gobrie e Banint Limpiskth bsest Sivh

Develop » APl Guides

o e Introduction to Android

i encvative 3606 and games ot

o

Apps adapt to different devices

A napi, gyakorlati munka soran elengedhetetleniil fontos az And-
roid API-k, osztalyok stb. részletes referencidja. Szerencsére ez is el-
érhet6 online:

https://developer.android.com/reference/android/package-summary.htmil

Fut_Sowomtin_icet Béemirysk_Kampjussi bbessk figé T
AR L ——— er— B =

@ fr Qe Lmoe@ =
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2. Az Android Studio elso futtatasa

Ebben a fejezetben megismerkediink az Android Studio legalapve-
tébb hasznalataval, beleértve a fejleszteszkoz telepitését és beallita-
sat.

Az Android Studio el6tt a "hivatalos" Androidos fejlesztések
Eclipse fejlesztérendszerben torténtek, ami sokszor koriilményes volt.

A Google végiil sajat fejlesztéeszkdz bevezetése mellett dontott,
egészen pontosan IntelliJldea alapon, ez lett az Android Studio.

Szamos eldnye van a régebbi fejlesztéeszkozhoz képest és sokkal
gyorsabb, egyszerlibb az alkalmazasok készitése is.

2.1. Letoltes

A fejleszt8eszkozt az alabbi weboldalrdl tolthetjiik le:
https://developer.android.com/studio/index.html

Konyviink irasakor az Android Studio verziéja a 3.0.1-es. Erdemes
mindig a legfrissebb verziot hasznalni. Rdadasul ez a teriilet olyan
dinamikusan fejlédik, hogy szinte egyik honaprol a masikra gyokere-
sen megvaltozhat a fejlesztések menete. Mindazonaltal nem kell tal-
sagosan izgulnunk emiatt, mert a nagy valtozasokat elég jol kommu-
nikaljak is.

A telepit6fajl meglehetdsen vaskos, tobb mint 1 gigabajt méretd,
viszont a telepités tovabbi 1épései legaldbb nem fognak internetkap-
csolatot igényelni.

2.2. Rendszerkovetelmények

Az Android Studio hivatalos minimalis rendszerkdvetelményei a
kovetkezOk Microsoft Windows operacids rendszeren (1étezik MAC
OS és Linux alatt is futtathato valtozat is):

e Microsoft® Windows® 7/8/10 (32- vagy 64-bit)
e 3 GB RAM minimum, 8 GB RAM ajanlott (plusz 1 GB az And-
roid Emulator szamara)
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e 2 GBlokalis tarhely, 4 GB ajanlott
e 1280 x 800 minimalis képernyd&felbontas.

A gyakorlati tapasztalataink szerint egy minimalis konfiguracio
arra elegendd, hogy elinditsuk a fejlesztérendszert, elkészitsiink egy
projektet, tobbre nem.

Az alkalmazasok érdemi (emulalt) futtatdsahoz azonban a mini-
malis konfiguracio nem lesz elegendd.

Memoria tekintetében legaldbb 6GB-ot ajanlunk, de ha biztosra
akarunk menni, legyen legalabb 8GB a géptinkben, vagy ennek t6bb-
szorose.

A fejlesztéeszko6zhoz telepitheté Android emulator képes kihasz-
nalni a modern processzorok virtualizaciét tdmogato lehetdségeit.
Ezaltal joval gyorsabban, gordiilékenyebben probalhatjuk ki az al-
kalmazasainkat szamitogépiinkon, emulélt kornyezetben.

2.3. Telepités

A telepités igen egyszer(ivé valt az évek sordn, néhany kattintdssal
tal lehetiink az egészen.
A kezddképernydn eldszor is kattintsunk a Next feliratd gombra!

Android Studio Setup = *

Welcome to Android Studio Setup

Setup will guide you through the installation of Android
Studio.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Android Studio Setup = X
Click Mext to cont

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components toinstall: [ PPRERELDS Description
! Android Virtual Device

Space required: 2.1GB
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Alkalmazasfejlesztés Android Studio rendszerben

Amennyiben korabban nem volt telepitve gépiinkon, ugy a kovet-
kez6 oldalon mindenképpen hagyjuk kivalasztva az Android virtua-

lis gép telepitésének lehetdségét.

Ezutan meg kell adnunk a fejlesztérendszer telepitésének célhe-

lyét.

Android Studio Setup - b
Configuration Settings
Instal Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

[ :\Program Fies\android\android Studio

Browse..

< Back Cancel

Android Studio Setup - x
Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android Studio shortcuts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shorteuts. You
can also enter & name to create a new folder.

Accessbility ~
Accessories

Administrative Tools

Android Studio

CCleaner

Defraggler

HP

Maintenance
Microsoft Office 2016-eszkizok

Norton Security

|tartup a

0o not create shartouts

< Back Cancel

Instal

Természetesen a Windows Start

szittethetiink a fejlesztéeszkoznek.

meniijében kiilon bejegyzést ké-

A Next gombra kattintva megkezdddik a telepités.

Android Studio Setup 2

=

Extract: layoutiib-api-25.3.2.jar.shal... 100%

[ Show detais

Installing
Please wait while Android Studio i being stalled.

Android Studio Setup =

=

Completed

Installation Complete
Setup was completed successfully.

Show details

A telepités folyamata id6-
ben nem tart sokdig. Bar ez
géplink teljesitményétdl is
fligg, tobbnyire néhany perc
utan véget ér a folyamat.

A telepités végén akar
egybdl el is indithatjuk a fej-
lesztérendszert. Ezt tegytik is
most meg!

Android Studio Setup =

Android

Completing Android Studio Setup

Android Studio has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.
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