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AJANLAS

Ajénlom ezt a kényvet sziilleimnek, kedvesemnek és barataimnak,
akik buzditottak a kényv irdsara és raddbbentettek, hogy képes va-
gyok kitartani a kényvirads és a példaprogramok készitése jegyében
toltott nehéz érakban.

Koszonet a szeretetért és a tAmogatasért.
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A koényvben taldlhaté valamennyi példaprogram (és szamos mas
script is) fellelhetd az interneten és ingyenesen letolthets. Az oldalra
a kiadé honlapjan (www.bbs.hu) a Szerzék meniiben a Sikos Laszld
menUpont alatt taldlhato linkkel juthat el.

A szerver-oldali JavaScript tanulmanyozasahoz elengedhetetlen a
kliens-oldali JavaScript ismerete. Ehhez jé kiindulépont lehet a Szer-
z6 JavaScript kliens oldalon cimid kényve, melynek példaprogramjai
szintén letoltheték az oldalrdl.

Ugyanitt taldlhaté a webes ajanlasokat kiadé és terjeszté W3C
konzorcium dokumentumaibdl egy valogatas, melyek a Szerzé fordi-
tasi munkajanak koszonhetéen olvashatok magyarul.

Ha barmilyen kérdése vagy észrevétele van a konyv téméajaval
kapcsolatban, az oldalon e-mail-ben felveheti a kapcsolatot a Szer-
zbvel.
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ELOSZO

Akik mar behatdbban ismerik a JavaScript nyelv kliens oldalat (és
az ehhez sziikséges egyéb webes technoldgidkat), azok kozott sokan
vannak, akik szeretnék a nyelv szerver-oldali képességeit is kitanulni.
Ennek tobb oka is lehet, de az egyik legfontosabb indok a halézatok
nyujtotta lehetéségek szélesebb korben vald kihasznalhatdésaga iranti
vagy.

Jelen kényv elsdsorban azoknak a weblapfejlesztéknek és rend-
szergazdaknak késziilt, akik mar rendelkeznek a kliens-oldali Java-
Script szerkesztésének ismereteivel, eqy HTML forraskéd megirdsa
nem okoz nekik gondot és szeretnék honlapjaikat alkalmazasokkal
Léletre Kkelteni”, rajtuk tavoli adatbazisok tartalmat megjeleniteni,
esetleg e-mail-t kiildeni réluk. Megtudhatjuk azt is, hogyan lehet Ja-
va nyelven irt komponenseket vagy osztalyokat elérni JavaScriptbdl,
hogyan valésulnak meg a kiilénb6zé adattipusok kozotti konverzidk,
miként lehet hibdkat lekezelni szerver oldalon, a szerver tipusa mi-
lyen médon befolyasolja a szerver-oldali programozast.

Haszonnal forgathatjdk a konyvet azok is, akik meg szeretnék is-
merni a Netscape Enterprise Server (Gjabb nevén iPlanet Web Ser-
ver, Enterprise Edition) néhany lehetéségét, netan a kliens és a szer-
ver oldal killonbségeire kivancsiak, esetleg a két oldal kozotti, ugy-
nevezett osztott-oldali JavaScript irant is érdeklédnek.

Két dolog azonban egyértelmiien latszik még ebbdl a korantsem
teljes felsorolasbdl is. ElBszor is a szerver-oldali JavaScript kédok
generdladsédhoz némi szémitégépes hdldzati ismeret és forrasszinti
HTML-szerkesztési készség feltétlentil sziikséges. Emellett kit(inGen
ismerni kell a kliens-oldali JavaScript programozasat*. Masrészt a
szerver-oldali JavaScript kornyezetfiiggd, tehat nem mellékes, mi-

* Ehhez ajanlhaté a JavaScript kliens oldalon cim( kdnyv
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lyen webszerveren dolgozunk. Ebbdl viszont az koévetkezik, hogy a
kényv sem targyalhat minden szerver-tipust kilén-kilon, igy a forra-
sokat egyes szervereken kissé modositani kell. Ehhez feltétlentl
sziilkség van a webszerver rendszergazdai kézikonyvére.

A forrasokban fellelheté paraméterezések idézdjelek kozti irdsa-
val, a HTML tag-ek kisbet(is megadasaval és a kevert leirasi formak-
kal azt kivanom érzékeltetni, hogy a webes dokumentumok sajnala-
tos mdédon nagyon gyengén szabvéanyositott forrasiak. Optimalis
lenne, ha minél tébben tartanank be a webes ajanlasokat kiadd és
terjeszt6 W3C, ECMA és egyéb konzorciumok, egyesiiletek ajanla-
sait és szabvanyait, mert szamos elényhoz juthatunk ezdltal. Ez a
kliens oldalon éppugy igaz, mint a szerver oldalon.

Ne felejtsiik el egyetlen pillanatra sem, hogy szerver oldalon
azokra a felhasznalékra is gondolni kell, akikkel valamilyen mdédon
megosszuk alkalmazasainkat. Egyes adatokat célszer(i nem publikus-
sa tenni, masokhoz viszont feltétlenill biztositani kell a hozzaférés
lehet&ségét.

Ha ugy érzi a kedves Olvasé, hogy birtokdban van a sziikséges
ismereteknek és kliens oldal mellett mar a szerver oldalt is ki akarja
hasznalni kedvenc internetes nyelvén, olvassa végig a konyvet, ele-
mezze a példakat, mélyedjen el a fuggelékek ralatast biztositd tabla-
zataiban, gyakoroljon batran, mert a fejlesztést csak igy lehet tanul-
ni! Ehhez a korantsem egyszer(i, de idével nagyon hasznossa, sét
akar szérakoztatéva is valé tevékenységhez kivanok sok kitartast:

A szerzd
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1. HOGYAN FOGJUNK HOZZA?

Ha elkezdiink programozni valamilyen nyelven, mindig azt kell
tisztaznunk, mi mindenre van sziikségiink (eléismeret, hardver,
szoftver stb.) ahhoz, hogy egyaltalan elkezdhessiik a munkat.

Mivel a szerver oldalon sok minden masképpen miikodik, mint
kliens oldalon, nem &rt, ha méar a kezdet kezdetén legaldbb azt meg-
értjiikk, hogy még alkalmazésaink futésa is jelentésen eltér a megszo-
kott béngészbs script-interpretalastdl.

Nem néziink meg mindent, de a lényegesebb tudnivaldkkal feltét-
lentl meg kell ismerkedniink, miel6tt attérnénk a nyelvi elemek tag-
lalaséra.

1.1. Amit feltétlendl tudni kell

A JavaScript egy Netscape-re késziilt, objektum-alapt scriptnyelv.
A nyelv magja operatorokat, vezérlési szerkezeteket, utasitasokat és
alapvet$ objektumokat (Array, Date, Math) tartalmaz. A nyelv magja
szamos célra hasznalhatd, ha kibévitjiik azt addicionalis objektumok-
kal:

e A Kliens oldali JavaScript a nyelv magjat a bongészé és an-
nak Dokumentum Objektum Modellie (DOM) vezérléséhez
sziikséges objektumokkal egésziti ki.

e A szerver oldali JavaScript a nyelv magjat olyan objektumok-
kal egésziti ki, mely lehetévé teszi a script szerveren térténd
futtatasat. fgy példaul lehetévé valik, hogy egy relaciés adat-
béazissal kommunikaljunk a halézaton keresztiil vagy egy szer-
veren fajl-manipuldlé miiveleteket végezziink.
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A JavaScripttel tehat az interneten futé alkalmazésokat fejleszthe-
tiink. Amig azonban a kliens alkalmazasok egy bongészében (pl.
Internet Explorer) futnak, addig a szerver alkalmazasok egy szerve-
ren (pl. Netscape Enterprise Server). A JavaScript felhasznélasaval
olyan dinamikus oldalakat készithetiink, melyek feldolgozzdk a fel-
hasznalé altal bevitt adatokat.

A JavaScript LiveConnect alkalmazaséaval a Java és JavaScript
kédok képesek egymassal kommunikélni. JavaScriptbdl példanyo-
sithatunk Java objektumokat, elérhetiink egyes metédusokat, mezs-
ket. A maésik oldalrdl, a Java-bdl JavaScript objektumokat, tulajdon-
sagokat, metédusokat érhetiink el.

A szerver-oldali JavaScript a JavaScript nyelv magjat ugyanugy
tartalmazza, mint a kliens-oldali JavaScript, melyet a szerver oldal
tanulmanyozasahoz feltétleniil ismerniink kell. Egy JavaScript szer-
veren torténd futtatdsaval jaré feladatok meglehetésen kiilonbodznek
a JavaScript Kliens-oldalon térténdé futtatdsatol. Mas kornyezet,
melyben fejlesztiink és melyben az alkalmazasok futnak, masok a
feladatok és a hivott fliggvények. Ezt nézzikk meg részletesebben a
késBbbi fejezetekben.

1.2. A szerver-oldali JavaScript lehetOségei

A Kliens koérnyezet (béngészé) a weblapok mellett tobbek kozott
JavaScript alkalmazasok megjelenitésére, haszndlatara is szolgalhat.
A megtekintett weblapok listdjaban visszaugorhatunk és elére lapoz-
hatunk a kordbban megtekintett oldalak k&z6tt. Ebben a kérnyezet-
ben a hasznalt objektumok a lapok, az ablakok és a history-k.

Ezzel szemben a szerver kérnyezetben a szerver erdSforrasaival
dolgozunk. Kapcsolédhatunk relaciés adatbazisokhoz, informacidkat
oszthatunk meg egy alkalmazas felhaszndldi kozott vagy dolgozha-
tunk a szerver fajlrendszerén. Ebben a koérnyezetben tehat olyan
objektumok vannak, melyek lehet6vé teszik a fenti miiveletek elvég-
zését.

Egyébirant a HTML oldalakat nem a szerveren jelenitjik meg. A
szerver tovabbitja a fajlt a kliensnek, hogy azt az meg tudja jelenite-
ni. Az elkildott dokumentum tartalmazhat kliens-oldali JavaScriptet
is. Ha a kért oldal egy JavaScript alkalmazas része, a szerver kdzvet-
lentil legenerélja az oldalt.
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A JavaScript alkalmazasok fejlesztésekor tartsuk szem elétt a Kli-
ens és a szerver platform kozotti kiilonbségeket:

Kliens

Szerver

A kliensek gyakran (bar nem min-
dig) egyszer(i asztali rendszerek.

A Kkliensek altaldban egyfelhasz-
nalos gépek.

Az adatok Kkliensen torténd el-
feldolgozasa a savszélességi igé-
nyeket csokkentheti, ha a Kliens
alkalmazéas képes az adatok osz-

A szerverek dltaldban (de nem
mindig) nagy teljesitményi mun-
kadlloméasok, gyors processzo-
rokkal és nagy tarolasi kapacita-
sokkal.

A szerverek tulterheltté valhat-
nak, ha par ezer (vagy tébb) kli-
ens probdlja elérni Sket.

szesitésére.

Altaldban tébbféle lehetdségiink is van az alkalmazas kliens és
szerver kozotti felosztdsara. Egyes feladatok csak a Kkliensen vagy
csak a szerveren hajthaték végre, de vannak olyanok is, melyek
mindkettén. Nem mindig egyértelmd, mely feladatot mely oldalon
végezzink el, de létezik néhany altalanos iranyelv:

e A kliens-oldali feldolgozést (a SCRIPT tag-et) az alabbi ese-
tekben hasznaljuk:

o

o

o

o
o

Felhasznéldéi bemenet kiértékelése: az tirlapon meg-
adott adatok érvényesek-e

A felhasznal6tdl megerdsitést kérni, hibdkat vagy in-
formaciokat megjeleniteni

Osszesité szamitasokat (6sszeadasok, atlagszamitasok
stb.) végezni vagy mads, a szervertSl kapott adatot fel-
dolgozni.

Feltételekkel kiegésziteni a HTML forrast
Flggvényeket végrehajtani, melyek nem igényelnek
adatot a szervertdl

e A szerver-oldali feldolgozast (a SERVER tag-et) a kovetkezs
feladatok elvégzésére hasznaljuk:

0]
0]

o
o

Kliens-hozzaférések feliigyelete

Tobb Kliens vagy alkalmazas kézott megosztott adatok
fenntartasa

A szerveren levé adatbazis vagy fajlok elérése

Kilsé konyvtarak meghivasa a szerveren

Java alkalmazésok dinamikus testreszabésa (pl. adat-
megjelenités Java alkalmazassal)




18 Hogyan fogjunk hozza?

A JavaScript Session Management Service szolgéltatasa olyan
objektumokat kindl, melyek id6tallo informaciokat tarolnak, a kliens-
oldali JavaScript sokkal kevésbé tartés”. A kliens-oldali objektumok
csak addig léteznek, amig a felhaszndlé eléri az oldalt. A szerverek
szamos Klienstdl és alkalmazastdl gyljtenek 6ssze adatokat és tarol-
nak hatalmas adatbazisokban.

1.3. A szerver jelent0sége

A szerver-oldali JavaScript tanulméanyozasdhoz egy webszerver
kozelébe kell férkézniink. Szamos webszerver-tipus létezik, a kilon-
féle gyartok termékei dltaldban nemcsak a hardverben, hanem a
szoftverben is kilénbdznek. Igy egyéltalin nem mindegy, milyen
szerveren dolgozunk.

Az egyes szerver-szoftverek kiilonféle komponenseket és szolgal-
tatasokat tartalmaznak, melyek merében kiilénbdznek az egyes plat-
formokon. Ezért optimalis esetben mindig kéznél van nalunk a szer-
vertink rendszergazdai kézikonyve.
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2. AJAVASCRIPT NYELV
ATTEKINTESE

Mivel a JavaScript nem egyszer(ien csak egy nyelv, hanem t&bb-
féle felhasznédlasa is lehetséges, tisztaznunk kell, mi is az a Java-
Script mag, melyek azok a nyelvi elemek, melyek csak a kliens olda-
lon és melyek azok, melyek csak a szerver oldalon alkalmazhaték.

A JavaScript nyelvnek tébb verzidja is 1étezik, ezek mindegyikével
taldlkozhatunk az interneten nap mint nap. Ezért egy tonténeti atte-
kintést is megnéziink a nyelvrdl.

Sokan vannak, akik egy tévhittel kiiszkddnek: nem tudjak, mi a
Java és a JavaScript kozotti killonbség. Valakik felvaltva hol Java-
rdl, hol JavaScriptrdl beszélnek. Masok szerint a két nyelvben csak
az elsé négy betli hasonlé. Ez persze nem igaz, hiszen ha csak azt
nézzik, hogy mindkét nyelv C alapt, maris van némi hasonlésag.
Ha viszont azt is hozzatessziik, hogy egyes Java osztalyokat vagy
komponenseket felhasznédlhatunk JavaScriptben is, maris egyértel-
muvé valik, hogy a két nyelv kozott kissé szorosabb a kapcsolat. Va-
gyis a JavaScript a Java Kistestvére...

2.1. A JavaScript nyelv magja, a kliens és a
szerver oldali JavaScript

A Kliens és a szerver oldali JavaScript aldbbi elemei kozosek:

e a kulcsszavak

e az utasitdsok szintaxisa, a JavaScript nyelvtan

e a kifejezésekre, valtozdkra és literdlokra vonatkozod szabéalyok

e az objektum-modell alapjai (bar a kliens és a szerver oldali Ja-
vaScript elére definidlt objektum-halmazai killénbéznek)

e olyan elére definidlt objektumok és fliggvények, mint az
Array, a Date vagy a Math



