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ÜDV, KALANDOR! KÖSZÖNTÜNK A HARMADIK EMELETEN.

AZ ELŐZŐ EMELET 3 ÓRA, 35 PERCEN BELÜL ÖSSZEOMLIK.

A zöldszobából egyenesen egy hosszú, aranyszínű folyosóra teleportálódtunk, ami pont úgy nézett ki, mint a legelső, amikor a kazamatába érkeztünk.

– Carl, nézd! Nincs semmi a fejünk felett! – álmélkodott Muffin felfelé pillogva. Mellette Mongó bizonytalanul sipított egyet.

És tényleg, fölöttünk sötét égbolt húzódott, tele csillagokkal, és Odette stúdiójának hátterére hasonlító csillagköd borította be.

Viszont nem járt a levegő, így előkaptam a csúzlimat, és a csillagokra célozva kilőttem egy kavicsot.

Plink! Úgy nyolcméteres magasságban a lövedék le is pattant a mennyezetről.

– Csak illúzió – állapítottam meg. – Éppolyan, mint az a pláza Las Vegasban. Úgy érzed tőle, hogy szabadtéren vagy, de igazából nem.

– Hát, ez kiábrándító – közölte Muffin.

A falakat és a padlót aranyszínű téglák alkották, a folyosó végi, ismerős kinézetű ajtóhoz vörös bársonyszőnyeg vezetett. Közeledtünkre az ajtó magától kitárult, és egy nyúlánk figura lépett elő mögüle, mire mindhárman megtorpantunk.

Jó kiállású, fiatal és irgalmatlanul jóképű szmokingos férfi várt ránk. Bagolyszürke bőre volt, és egy pár rövid ördögszarv meredezett a homlokából. A nagyjából velem egy magas fickó hosszú, szürke-fekete haját lófarokba fogva viselte. A szmokingja hátuljából hegyes farok bújt elő, a hátára fekete, denevérszerű szárny simult.

– Szevasz, Mordecai! – köszöntöttem az új alakját vizsgálgatva. – Jézusom, haver, jól nézel ki!

– Hűha! – hüledezett Muffin is, tetőtől talpig végigmérve kalauzunkat. – Hát téged se rugdalnálak ki az ágyamból.

Még Mongó szokásos visítása is tetszésnyilvánításnak hangzott.

Mordecai – Inkubusz. 50-es szintű.

Jelen Céhcsarnok Céhmestere.

Nem-harcoló NJK.

Az inkubuszok Túlvégváros helyi vagány csávóiként is ismeretesek, és a hírhedt szukkubuszok hímnemű társai. A kifinomult, csábító és brutálisan halálos inkubuszokat megdöbbentő szépségük, elbűvölő viselkedésük, valamint érzéki lábfejük teszi felismerhetővé. Kizárólag a kazamata városi részein fellelhetőek, és új jelentéssel ruházzák fel a „toszd meg, és futamodj” szólást.

– Muffin Hercegnő, Carl, kicsi Mongó, üdvözöllek benneteket a harmadik emeleten. Az oktatópályáknak ezennel vége. A játék most kezdődik igazán – mondta, és kissé meghajolt. Még a hangja is mélyebb lett.

Intett, hogy lépjünk be, aztán az ajtó becsukódott mögöttünk.

– Oktatópályák? A jó kurva életbe, szerinted azok csak oktatópályák voltak?

– Hála a magasságosnak! – sóhajtott fel, és azzal a lendülettel letépte magáról a zakót meg a nyakkendőt, és kigombolta az ing felső három gombját. A zakó szokatlanul festett, két kivágás szolgált arra, hogy kényelmesen elférjen a szárnya. – Azt hittem, már sosem értek ide. Ebben a göncben várok rátok három órája! Rühellem puccba vágni magam.

– Sokáig tartott az interjú. Úgy sejtem, ezek szerint az átlagnéző nem látja ezt a részt.

– Nem ám. Végignézik, ahogy bementek, meg ahogy kijöttök, de azt nem látják, bent mi történik. Olyan, mint az esküdtek szobája.

Mordecai szobája éppúgy nézett ki, mint mindig, csak most rendesebben kitakarított. Varázslatos módon ezúttal két ágy is helyet foglalt odabent.

– Azok az átváltozáshoz kellhetnek – magyarázta. – Rémlik, mi történt Muffinnal, miután megette azt a fejlesztett jószágkekszet?

Nagyot nyeltem, mert eszembe jutott az a zselés trutymák, amivé a köztes időben vált.

– Nos, eldöntöttétek, ki kezd? Javaslom, Muffin…

– Én! – ugrándozott lelkesen az említett az egyik ágyon. – Nyomjuk neki!

– Rendben. Carl, foglalj helyet.

Leültem az egyik székre, Mongó pedig aggodalmas rikoltással az ölembe huppant.

– Anyucinak nem esik bántódása – vigasztalta a macska. – Carl bácsival ellesztek itt pár percig, amíg én elintézem ezt. Viselkedj rendesen!

A kölökdínó kényelembe helyezte magát az ölemben, mire nekem beugrott, milyen sok agyar került kínos közelségbe az ágyékommal. Ha most harap belém, gőzöm sincs, mi lesz vele. Valószínűleg nem teleportálódik el, hanem megfagy, ahogy egyszer Frank és Maggie. Reméltem, hogy nem derül ki.

– Jól van. – A céhmester intett, és megjelent egy lebegő képernyő, éppolyan, mint Odette műsorában. – A jelenlegi fajod „macska”. Itt a lista az összes számodra elérhető fajból. Úgy látom, háromszázhúsz lehetőséget kaptál. Ábécésorrendben van; ha rákattintasz valamelyikre, részletekbe menő leírást olvashatsz róla. Emellett a rendszer-MI hármat külön javasol. A következő órában végigmegyünk ezeken a lehetőségeken, aztán…

– A macskát választom. Kövi!

Mordecai mély levegőt vett.

– Muffin, jó pár olyan van, amivel nagyjából hasonlóan…

– Macska. Ez a válaszom. Haladjunk.

Mordecai felém lesett, mire én csak megrántottam a vállam. Muffin már a legelején leszögezte, hogy nem fog fajt váltani. Annak is örültem, hogy engem nem macerált tovább azzal, hogy macskává változzak.

– Hát jó. Fel fog ugrani egy üzenet, kattintással kell jóváhagynod a döntésedet.

– Várj! – szóltam közbe, ahogy eszembe jutott egy szörnyű gondolat. – Ez nem fogja, tudod, visszaváltoztatni olyanná, mint amilyen régen volt?

– Késő. Már rákattintottam – közölte Muffin, majd egy pillanatra felragyogott, és a mancsait kezdte fixírozni. – Nem érzem magam másmilyennek.

– Nem, nem változik vissza – felelte Mordecai, de szúrós szemmel nézett Muffinra. – Viszont nagyon is fontos ilyen kérdéseket feltenni. Elintéztem, hogy úgy válasszon, hogy ne válasszon semmit. Ezzel nem alakult át, azonban most már hozzáfér olyan faji bónuszokhoz, amelyekhez eddig nem.

– Bónuszok? Mint például? – érdeklődött a cica.

– Nem tudom, Muffin Hercegnő – mordult rá bosszúsan. – Nem vizsgáltuk meg részletekbe menően a fajodat. Majd csak akkor látod, miután végeztünk. És most még különben sem változtál át, az csak a folyamat végén történik meg.

– Figyelj, Muffin, a következő lehetőségeket nagyon át kell gondolnunk. Várjuk ki, mit javasol az MI, oké?

– Csináljuk! Mutasd azokat, amiknek a nevében szerepel a „hercegnő” vagy a „királynő”.

– Legyen, nézzük – felelte Mordecai.

A képernyőn újabb lista gördült le, ám ez most sokkal rövidebbnek tűnt az előzőnél.

Mordecai elhallgatott, villogott a szeme, amíg átböngészte a kínálatot.

– Jól van. Harmincnégy választási lehetőséget kaptál a kasztokhoz. Ez meglehetősen kevés. Sőt, ilyen keveset még sohasem láttam, de azt hiszem, ez a fajválasztásodnak és a statjaidnak egyszerre köszönhető. Az alap-állóképességed még mindig csak két pont. – Szünetet tartott, amíg ellenőrizte. – Nem is, most már négy, mivel macska maradtál. – Folytatta a számunkra láthatatlan menüi közti keresgélést. – Ó, már értem! Valójában négy különböző dolog kombinációja miatt. Mindketten megszereztétek a Desperado-vízumot, ami kapásból kizár egy csomó kasztot. Ráadásul Muffin fején ott csillog a tiara, ami még inkább szűkíti a lehetőségeket. De nincsen semmi gond, így is maradtak kiváló opciók.

– Na, és melyik a jó? – tekerte Muffin is a listát. – Óóó, ez menőn hangzik! Egyszerre félelmetes, mégis rejtélyes és izgalmas. Ezt választom!

– Várjál már! – pattantam fel a székről. Karomba kaptam a most már szendergő Mongót, és odarohantam a képernyőhöz. – Ne válassz semmit, amíg gondosan át nem néztük az egészet!

Muffin tántoríthatatlanul a Nekrobárd nevűre mutatott.

– Igazából ez nem is rossz – morogta Mordecai. – A három javaslat közül az egyik.

Én is vetettem egy pillantást a listára. Az alapkasztok közül egyedül a Bárd, a Varázshasználó és a Barbár volt számára elérhető, alattuk pedig további lehetőségek sorakoztak, mint a Nekromanta, a Szélmágus és a Boszorkánymester. A Nekrobárd alkaszt a Bárd és a Nekromanta alá is befért. A Földi Kaszt főcím alatt sorakozott a legtöbb lehetőség, beleértve néhány érdekes elemet is, például a Kóbormacska Berzerkert, a Kísérleti Alanyt, valamint a Görkoriderbi Csapatvezetőt.

Rálestem az MI által javasoltakra is:

Kézművesvásár-mogul.

Nekrobárd.

Illetve…

Egykori Gyerekszínész.

Magamban hálát adtam a játék isteneinek, hogy a görkorisat nem „Derbikirálynőnek” keresztelték. Muffin biztosan rávetette volna magát anélkül, hogy bármit is elolvasott volna róla. Már megtárgyaltuk, és Odette tanácsa alapján kifundáltunk egy hozzávetőleges tervet. Viszont Muffin néhanapján hajlamos eltérni a megbeszéltektől.

– Kattints rá a javasoltakra, hogy láthassuk a leírásukat – szóltam rá a macskára.

– Azt már most megmondom nektek, hogy ezt semmiképp sem választom – jelentette ki, miközben rákattintott az elsőre.

Kézművesvásár-mogul.

Ez a Karizma- és Intelligencia-típusú kaszt a modern kori szatócs. A Kézművesvásár-mogul művészi kifinomultságú előadói és nördcsalogatói képességeit kihasználva járja a világot, hogy szerzői jogokra fittyet hányva csencseljen az alkotásaival. E merész kereskedő megjelenése nem kifejezetten fenyegető, mégis különösen nehéz megsérteni.

A kaszt tagjai az alábbi bónuszokban részesülnek:

+5 Ügyességre.

Azonnali hozzáférés az 5-ös szintű Pajzs varázslathoz.

25% kedvezmény minden boltban, továbbá 15%-kal nagyobb nyereség eladás esetén.

10% kamat minden, a következő emeletre továbbvitt aranyra.

5-ös szintű Útkereső képesség.

Hozzáférés a Fejlesztett Kitéréshez, amivel elérhető a Kitérés képesség 20-as szintre fejlesztése.

5-ös szintű Kitérés képesség. (Megszerezve.)

További alkasztok érhetőek el a 6. emeleten.

Ez egy Földi Kaszt. Annak érdekében, hogy bátorítsunk egy Földi Kaszt kiválasztására, ha emellett döntesz, azt Ezüst Föld-ládával jutalmazzuk.

Mordecai felmordult.

– Nem nagy ösztönzés ez a szokásoshoz képest. Általában arany ládát adnak, meg néhány extra statpontot.

– Meg se lep – motyogtam. Megakadt a szemem az Útkereső képességen. Odette azt tanácsolta, mindenképpen szerezzem meg. Ugyanakkor ezenkívül mást is kerestünk.

– Ettől függetlenül ez így is kiváló választás – tette hozzá Mordecai. – Ha Muffin tizenötös szint fölé viszi a Kitérését, majdhogynem eltalálhatatlan lesz. A huszonöt százalékos kedvezmény se rossz, pláne, hogy ez hozzáadódik ahhoz, amit már a karizmája biztosít. Féláron vehettek mindent, és ez nagy szó! De ami a legfontosabb, hogy megkapnátok az Útkereső képességet, amivel sokkal könnyebb rábukkanni a lépcsőkre, boltokra és céhekre.

– Aha, nem – húzta a száját Muffin. – Kézművesvásár? Komolyan? Ott nem ilyen Star Wars-rajongó gyíkarcok lógnak, meg olyanok, akik A szupercsapatnak beöltözött macskákat rajzolgatnak? – Kirázta a hideg.

– Pedig tényleg jó választás! De azért nézzük meg a többit is – javasoltam.

Nekrobárd.

Ez a rendhagyó kaszt ötvözi az egyik legfelkapottabb foglalkozást a leggyalázatosabbal. A nekromanták mágiája a halottak feltámasztásához fűződik. A bárdoknak pedig szórakoztatással kapcsolatos képességet kell választaniuk. A döntés függvényében, mely lehet ének, kazoo vagy történetmesélés is, a kalandor arra használja új adottságait, hogy mulattassa, védje és elbűvölje az élőket és holtakat egyaránt.

A kaszt tagjai az alábbi bónuszokban részesülnek:

Azonnali hozzáférés egy választott, 5-ös szintű Szórakoztatás-típusú képességhez.

Ingyen szoba a védett szobákban.

10% pluszmanaköltség minden nem-Nekromanta vagy nem-Bárd varázslatra.

Azonnali hozzáférés a 3-as szintű Élőhalottűzés varázslathoz.

Azonnali hozzáférés a 3-as szintű Bugyiszaggató varázslathoz.

+5 Állóképességre, Karizmára és Intelligenciára.

-2 Erőre.

A további bónuszok a Szórakoztatás-típusú képesség kiválasztásától függnek.

– Istenemre esküszöm, ha a kazoot választod, én itt és most faképnél hagylak! – fordultam Muffinhoz.

– Pedig játszhatnék hangszeren! – sóhajtott a macska sóvárogva. – Lehetnék énekes!

– Szeretnénk megtartani a nézőinket, nem igaz?

– A leírás nem közli, de sok nekromantavarázslatot a hangszerével használhat – szólt közbe Mordecai. – Tehát ezeknek nincs manaköltségük. Ami óriási előny. Ráadásul minden hangszer hoz magával egy csomó bónuszt. Carl, ha a sebzésre fókuszáló, azaz DPS-kasztot választasz, akkor ez remek választás lenne Muffinnak, hiszen széles körű védelmi és egyéb támogatói képességekkel rendelkezne.

– Azt nézd, Carl! Szerezhetnék szájharmonikát! – Muffin megnyitotta a szórakoztató képességek almenüjét, majd levegőért kapott. – Bongo! Van bongo is, Carl!

– Szájharmonikát? És azt mégis hogy használnád? Nincs hüvelykujjad.

– De nem is kell, ha kapok olyan nyakba akasztós izét is hozzá.

Lelki szemeim előtt megjelent a kép, ahogy Zev fojtogat, miután hagytam Muffinnak, hogy ezt a röhejes hangszert válassza.

– Csekkoljuk le a harmadik lehetőséget is, légyszi.

Egykori Gyerekszínész.

Ez a ritka alkaszt a Karakterszínész kaszt oldalhajtása. Kizárólag olyan kalandorok számára elérhető, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték a Csapó! teljesítményt, és legalább 1 billió nézővel rendelkeznek.

Réges-régen egy elkényeztetett miniszupersztár voltál, aztán rácsúsztál a drogokra, majd megerősödve másztál ki a gödörből. Készen állsz a nagy visszatérésre. Ez a Karizma- és Szerencse-típusú kaszt kétélű penge: vagy a csúcsra törsz, vagy egy hét múlva az árokban kötsz ki holtan.

Ez az egyedülálló Földi Kaszt a Bárd/Univerzális Zsivány alkaszton alapszik, csak került bele néhány jellegzetes csavar.

A felsorolt bónuszokon felül e sokoldalú kaszt különleges ismertetőjegye a 3-as szintű Karakterszínész képesség. Ez a képesség kizárólag a következő emeletre haladáskor léphet szintet.

További bónuszok:

Immunitás minden méreg és betegség ellen.

5-ös szintű Csótány képesség.

+10 Karizmára.

15%-kal gyorsabb fejlődés minden Karizma-típusú képességben.

A Menedzser bónusz.

Ez egy Földi Kaszt. Annak érdekében, hogy bátorítsunk egy Földi Kaszt kiválasztására, ha emellett döntesz, azt Ezüst Föld-ládával jutalmazzuk.

Muffin szeme erre elkerekedett.

– Mi a franc az a Karakterszínész képesség? Vagy a Csótány? – kérdeztem. – És mi volt az a Csapó! teljesítmény? Nem is emlékszem ilyenre.

– A kiváló színészi játékomért kaptam – árulta el Muffin –, miután átvertem a goblin sámánkákat.

– Oké, de ez még nem magyarázza meg a „Karakterszínész” részt. Mordecai?

Az inkubusz elégedetlenül biggyesztett szájjal hallgatott jó darabig. Veszedelmesen jóképű arca kifejezetten fenyegetőnek tűnt.

– Hogy mi? Ja, hogy a „Karakterszínész”! Az egy kicsit bonyolult. Igazából Muffinnak minden emeleten választania kell egy szakterületet.

– Egy mit?

– Gyakorlatilag minden emelettel új kasztot választ. Innentől mindegyik emelet adott téma alapján működik majd, úgyhogy ez elég hasznos. Ha, mondjuk, az új emeleten jégszörnyekkel néznétek szembe, ő választhat tűzkasztot, meg ilyesmi. Ugyanakkor szerencsealapú is a dolog. Ha emellett dönt, aztán rábök a tűzvarázslóra, a rendszer-MI dob egyet a kockával, és meghatározza, hány tűzvarázslós igét és képességet adjon neki. Aztán amint vége az emeletnek, el is veszíti az összeset. Viszont minél magasabb szintű a Karakterszínész képesség, annál jobbak a szerzett képességek. Így a korai emeleteken még elég gyenge, de a végére, a kasztválasztásoktól függően lehengerlő is lehet.

– Ez annyira nem jön be – állapítottam meg. – Túlzottan véletlenszerű. Mi a helyzet a meglévő varázslataival, mint a Varázslövedék meg a többi?

– Azokat nem piszkálja meg semmi. Bár ha olyan kasztja lesz, ami büntetést ró a meglévő képességekre vagy igékre, azok érvénybe lépnek. Például ha nekromanta szakterületet választ, a Varázslövedék manaköltsége tíz százalékkal megnő, de csak az adott emelet végéig. Vagy ha ideiglenesen boszorkánymesterré válik, azon az emeleten egy ponttal csökken az állóképessége.

Tetszett, hogy legalább a mérgekre és betegségekre immunis lenne, de még maradtak kérdéseim.

– Mit takar a Csótány képesség?

– Lehetőséget ad túlélni egy halálos támadást. Ötös szinten már benyelhet szabadon egy végzetes csapást, bár ép bőrrel azért nem ússza meg. Tízes szinten az életereje fikarcnyit sem mozdul az első halálos támadás után. A gond csak az, hogy kizárólag használattal fejleszthető a képesség. Vagy italokkal, vagy kiképzőcéhhel, ha találtok olyat, de az elég drága.

– Nekem ez tetszik – jelentette ki Muffin. – Ha emellett döntök, minden emeleten kiválaszthatom a nekrobárdot szakterületnek, de minden alkalommal más és más hangszerrel. Elsőrangú, nem igaz? Kellemest a hasznossal.

– Nem feltétlen, Muffin. Ha az MI pocsékul dob, a komplett emeleten szívhatsz az ergya képességeiddel és varázslataiddal.

– Pontosan – tette hozzá Mordecai.

– Szerintem nézegessük még egy kicsit a többit. Az ajánlott három közül a kézművesvásárost látom a legjobbnak.

– Egyetértek – biccentett a kalauz. – Talán a nekrobárd egy hajszálnyival jobb lehet, de abban igazad van, Carl, hogy a nézettségi pontjaitokra… veszélyt jelentene.

A következő pár percben átböngésztük a többi kasztot, gondosan elolvasva a leírásukat. A kóbormacska berzerker egy barbár volt, amitől Muffin helyből kinyúlt volna az alacsony életereje miatt, a kísérleti alany meg egy méreghasználatra specializálódott mágust csinált volna belőle. Emellett még zölden is ragyogott volna. A boszorkánymester képességek szempontjából korrekt választásnak tűnt, de ha még egy pontot veszít az állóképességéből, az már túl sebezhetővé tette volna. A maradék leginkább közelharci támadásokra épülő kasztból állt, az meg nem illett hozzá.

Vettem egy nagy levegőt.

– Muffin, tudom, hogy nem repesel érte, de tényleg úgy gondolom, hogy a kézművesvásár-mogult kellene választanod. Nem tökéletes, de az a legkiegyensúlyozottabb.

– Oké.

Odapillantottam Mordecaira, hogy lássam, beveszi-e. Szkeptikusnak látszott.

– Komolyan?

– Azt tesszük, ami a csapatnak a legjobb, nem? – vonta meg a vállát macskamódra. – Ha azt akarod, hogy nörd legyek, hát leszek nörd.

 

MUFFIN: CARL, BIZTOS VAGY BENNE? ÉGEDELEM DÜHÖS LESZ.

CARL: Csináld.

 

– Jól van – szólt Mordecai. – Mindjárt felugrik a menü, csak tekerj le, és válaszd ki.

Muffin felragyogott. Egy pillanattal később megint.

– Megvagyok. Elfogadtam ezt a hülye kézművesvásár-mogult.

– Az istenit, Muffin! – üvöltötte Mordecai. – A tetves, szájbavert, rohadt kurva istenit!

– Ééés csapó! – intett a macska.

– Hinnye – pislogtam meglepetten. Mongó ficergett a karomban. – Mi történt?

– Mordecai, drágám, ez Carl szövege. Találj ki valami eredetit. – Azzal felém fordult. – Azért ideges, mert az egykori gyerekszínész kasztot választottam. Színészkedtem! Hát nem fantasztikus?

– Ezt nem színészkedésnek hívjuk, hanem hazugságnak.

– Nem hazudtam. Vagyis végeredményében nem. A harmadik emeleti szakterületemnek a kézművesvásár-mogult jelöltem meg. Igazából ugyanott vagyunk, úgyhogy nem értem, Mordecai mitől ilyen bosszús. A rendszer azt mondta, minden bónuszt megkapok, kivéve a huszonöt százalékos kedvezményt. Meg a Pajzs igét. Meg azt az Útkereső képességet.

– Szóval az összes használható bónusz kuka – sóhajtottam. – Legalább a karizmád magasabb lett, és megszerezted a Csótány képességet is.

– És immunis vagyok a méregre meg a betegségre!

– Egen-egen – zsörtölődött Mordecai. – Továbbá a menedzser bónusszal is gazdagabb lettél.

– Jaj, tényleg. Az micsoda? – kérdeztem.

Pontosan tudtam, mit jelent a menedzser bónusz. Odette már részletesen elmagyarázta.

– Én. Én vagyok a menedzser. Ettől a perctől fogva, amíg ti itt tartózkodtok ezen az istenverte helyen, én mindig abba a védett szobába teleportálódom, ahová ti beléptek.

– Juhú! – örvendezett Muffin.

– Nem, cseppet sem juhú! Eredetileg egy máguscéhbe kerültem volna ez után az emelet után. Nagyon is szerettem volna vezetni. Nagyobb lenne a szobám, több bájitalhoz és varázslathoz fértem volna hozzá. Most meg akárhányszor kedvetek szottyan enni, aludni vagy fogat mosni, nekem muszáj ott sertepertélnem körülöttetek, távol a szobámtól, a ruháimtól, a kajámtól. És az istenek szerelmére, a csatorna-hozzáférésemnek is lőttek! Nincs többé tévé, és az információs kódexre se látok már rá. Ennek hála pedig, mivel nem tudlak figyelni titeket, ahogy keresztülbukdácsoltok a kazamatán, figyelmeztetés nélkül teleportálódom el. És ha vásároltok személyes zónát… – Morgással fejezte be a tirádát.

– Ez nem volt szép, Muffin.

 

MUFFIN: MONDTAM, HOGY DÜHÖS LESZ. NEM SZERETEM, HA VALAKI DÜHÖS RÁM, CARL.

CARL: Ja, eléggé felhúzta magát. Bocsi.

 

Odette korábban tippet adott nekünk:

– Ha tényleg a menedzser bónuszt szeretnétek, és nincs egészen nyilvánvaló kaszthoz kötve, akkor muszáj úgy tennetek, hogy véletlennek tűnjön. Ne kíváncsiskodjatok felőle, mert miután elmagyarázza nektek, mi az, már késő. Ha nem kérdezik, tilos beszélnie róla. Csináljatok úgy, mintha az egész Muffin ötlete lett volna, és te, Carl, nem tehetsz semmiről. Mordecai haragtartó figura, viszont Muffinnal gyerekként bánik, neki el fogja nézni. Azonban ha valaha rájön, hogy szándékosan tettétek, sosem fog megbocsátani.

– És mi van, ha a menedzser bónusz kevésbé jó kaszttal jár? – kérdeztem akkor. – Bírom a fejét, de ha az új kaszt hátráltatja Muffint, az nem hangzik megérősnek.

– Mordecai sima kalauzként sok mindenbe nem avathat be titeket, vagy nyújthat segítséget. Menedzserként ezek a tabutémák megszűnnek. Igaz, a kódexhez nem férhet majd hozzá, és mindent emlékezetből kell végignyomnia, de régóta itt van már a kazamatában, és az ő elméje a lehető legjobb erőforrás egy kalandor számára. Amíg segíteni akar nektek, az egyik legcélravezetőbb őt a csapatotokban tudni. Így használhatja a csetfunkciót. Emellett az alkímia mestere. Ha szereztek neki egy alkimistaasztalt, ontani fogja nektek a bájitalokat. Ennek hasznosságát azért te is beláthatod.

Úgy bizony, be is láttam. Szóval úgy döntöttünk, hogy hallgatunk Odette tanácsára. Nem örültem, hogy át kellett vernem Mordecait. A barátomnak tartottam, már amennyire egy földönkívülit annak nevezhetek, és tudtam, hogy ha valaha napvilágra kerül a trükközésünk, abba javíthatatlanul belereccsen a barátságunk. Mindemellett nem bíztam Odette-ben. Tartoztunk neki, és biztos tartogatott számunkra valamit a tarsolyában. Abban viszont hittem, hogy a lehető legtovább életben akar tudni minket.

Miután megtárgyaltuk a helyzetet Muffinnal, úgy döntöttünk, megéri a kockázatot. Ha felbukkan a lehetőség, rábökünk arra a bónuszra.

Mordecai szépen metszett arcán zsémbelődés ráncai gyűrődtek. Parázsló szemmel Muffinra meredt.

– Hát gratulálok, kalandor! Mostantól te vagy Muffin Hercegnő, a tizenhármas szintű egykori gyerekszínész macska. Üdv a szájbabaszott harmadik emeleten.

Aztán felém villant a tekintete.

– Te jössz.
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Mordecai mély levegőt vett, aztán lenyugtatta magát.

– Jól van. Akkor nézzük át a te fajlistádat, Carl.

A még mindig szunyókáló Mongót letettem a székre, én pedig az ágyon foglaltam helyet. Muffin a bébiraptor mellé csüccsent, mancsát a dínó fején nyugtatta.

Sorok hada töltötte be a képernyőt.

– Úgy látom, háromszázkilencvennyolc választási lehetőséged van. Ez szép szám – szólt az inkubusz.

Elolvastam a három MI-ajánlást, és felröhögtem.

 

Hobgoblin,

Humán

és

Sasquatch.

– Tyűha, ez furcsa – jegyezte meg Mordecai. – Sosem találkoztam még olyannal, hogy a rendszer a meglévő fajt javasolta volna.

– Az MI rajong Carl lábikójáért – szúrta közbe Muffin.

Mordecai elfintorodott. Kinyitotta a száját, de végül inkább nem szólt semmit.

Rákattintottam az elsőre, a hobgoblinra.

Egy hatalmas lény forgó 3D-s modellje jelent meg a levegőben. Egy termetesebb, izmosabb goblin volt, csak gennyedző kelések borították az arcát. Felfordult a gyomrom a szörny láttán, és most először beütött, pontosan mi is folyik itt.

Csak ki kell mondanom, és átváltozom ezzé a borzalommá. Örökre. Jézusisten.

– Fuj! Carl, ezt nem választhatod. Ha már átváltozol, dönts amellett, amit ő mond – intett Mordecai felé a macska. – Például lehetsz inkubusz. Vagy bőrváltó. Igen, bőrváltó! Mindig az én kasztomhoz igazíthatnád magadat. Hát nem lenne nagyszerű?

– Egyik sem szerepel ezen a listán – mutattam rá. Különben sem rajongtam a bőrváltó gondolatáért. Mordecai állítása szerint, ahogy Muffin Karakterszínész képessége esetén is, a másolat sosem olyan jó, mint az eredeti. Az extrém sokoldalúságnak ára van.

Hobgoblin.

Ez a korlátozott faj kizárólag azon Kalandorok számára érhető el, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték az 5-ös szintű Robbanószer Kezelése képességet.

Ha egy trollhölgynek sikerül eléggé leitatnia egy goblint ahhoz, hogy beimádkozza magát a gatyájába, annak a végeredménye a hobgoblin. Hatalmasak, izmosak és okosak, így kiválóan teljesítenek, ha csapdaépítésről, robbanószerekről vagy totális káoszról van szó. Cserébe viszont sajnos annyira ocsmányak, hogy még a Gorgók étvágya is elmegy, amint rájuk pillantanak. Zsivány- és Harcos-jellegű kasztokhoz a legjobb választás.

+3 minden Csapda- és Robbanószer-típusú képességre.

5%-kal gyorsabb fejlődés Csapda- és Robbanószer-típusú képességek esetén.

Feloldja a magasabb fokozatú Robbanószer-kezelési és Csapda-típusú adottságokat, így ezek a képességek 20-as szintre is emelhetők.

Ingyenes belépés minden Hobgoblin Utászműhelybe.

-5 Karizmára. A maximális Karizma 10 pont.

+1 Ügyességre.

+2 Intelligenciára.

Biztosítja a Regeneráció képességet. (Megszerezve a Trollbőr Ing által.)

Ez remek faj volt, sőt majdhogynem tökéletes ahhoz a karakterkoncepcióhoz, amit megálmodtam magamnak. De esélytelen, hogy ezzé a randasággá változzak. Nincs az az isten. A bónuszok jól jöttek volna, viszont az összes nézőnket helyből elveszítjük. Tényleg rusnyán nézett ki, és nem azon a cuki csufi módon, mint Mongó. Ez egyenesen visszataszító látványt nyújtott.

Kíváncsi voltam, mit mond a rendszer az emberekről.

Humán.

Már humán vagy. Úgy sejtem, nincs szükséged részletes leírásokra, így bátorkodom nem belebocsátkozni. Ha ezt választod, semmi nem változik, leszámítva néhány faji bónuszt:

+2 mindegyik alapstatra.

Alkalmazkodóképesség. 2%-kal gyorsabb képességfejlődés.

Ha ezt a fajt választod, több exkluzív Földi Kaszthoz férhetsz hozzá.

Összerezzentem, ahogy az utolsóra kattintottam.

Egy nagydarab, szőrös, hosszú lábfejű, emberszerű lény kezdett el forogni előttem. Kicsit arra a jószágra emlékeztetett, amivel régebben egy szárítottmarhahús-márkát reklámoztak: egy sztereotipikus, csupa szőr nagyláb, agyarakkal és jó magas homlokkal.

Sasquatch.

Ez a korlátozott faj kizárólag azon Kalandorok számára elérhető, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték az 5-ös szintű Taposás képességet.

Nagyláb. Jeti (Jég-típusú kaszt esetén). Majomember. A becenevek sora végeláthatatlan, de igazából az eredmény ugyanaz. Először is, végy egy embert, keresztezd egy gorillával, nyújtsd úgy fél méterrel magasabbra, borítsd be rengeteg szőrrel, a cipőmérete meg legyen, mondjuk, 96-os. Az így megszülető behemót egy rettenthetetlen közelharcos és tankkarakter.

+3 Agyabugya képességre.

+3 Taposás képességre.

-3 Intelligenciára.

-1 Karizmára.

+6 Erőre.

+6 Állóképességre.

+2 Ügyességre.

Feloldja a magasabb fokozatú Taposás képességet.

Viszolyogva méregettem a 3D-s nagylábmodellt. Alaposan megnéztem a csillogó lábfejét. Nem, ezt semmiképp. Nem akartam, hogy viccet csináljanak belőlem, sem azt, hogy egy földi mitikus lény kikúrt paródiájává váljak. Eszembe jutott, mit szólt be az az ork, hogy az MI kiskedvence vagyok. Nem, nem. Szó sem lehet róla.

– Bármi tanács? – fordultam Mordecaihoz.

– Keresgélj csak! Van még pár olyan faj, amivel ugyanúgy választhatsz majd exkluzív földi kasztot. Muffin ajánlásaiból úgy vettem észre, a mostani évadban a földi kasztok a legütőképesebbek.

A következő két órában átolvastam az összes elérhető fajt. Széles körű listában böngészgethettem: volt minden a kicsi, tömzsi, lila bőrű, éjtörpéknek nevezett fajtól kezdve a colos, gazellára emlékeztető harcos lyrx elfeken át egészen az óriási, széngépnek hívott kőmonstrumokig. Még egy ujjnyi méretű, parazita férget is láttam, elmevadász néven. Elgondolkodtam, vajon ugyanazok a lények voltak-e, mint amelyek a Valtay Vállalatot is vezették, de nem mertem rákérdezni. Át tudják venni az irányítást az általuk kivégzett személy teste fölött, ami azon nyomban oszlásnak is indul. Mordecai szerint korrekt választás lett volna, de nem tudtam elképzelni, hogy abba a formába alakuljak át.

A legtöbb faj elég kiegyensúlyozottnak bizonyult. Általában mindegyik tíz extra statpontot biztosított, és ha nem ennyit, akkor képességbónuszok vagy más, véletlenszerű adottságok jártak hozzá, mint például az éjlátás, a rövid távú repülés vagy egyéb, csak a fajra jellemző varázslatok. Az exkluzív fajok, mint a hobgoblin és a sasquatch, egy-két további bónuszt adtak, amitől egy kicsit erősebbnek számítottak a többinél.

Rábukkantam egy olyanra is, ami elveszett a többi között. Az őselőd. Megnyitottam, de a 3D-s modell helyén nem várt semmi.

Őselőd.

A Kazamatakaland a világ körül első néhány évadában minden versenyző Őselődként kezdte. Az Őselődök üres lapok. Pontosan úgy fogsz kinézni, mint most. Megkapod a jelenlegi fajod képességeit, továbbá:

-1 az összes alapstatra.

Minden magasabb fokozatú képesség feloldódik, így 20-as szintre fejleszthető.

Ha ezt a fajt választod, több exkluzív Földi Kaszthoz férhetsz hozzá.

Ezen elrágódtam egy kicsit, nem tudtam eldönteni, jobb vagy rosszabb-e, mint egy sima humán.

– Mennyire nehéz tizenötös szint fölé fejleszteni egy képességet? – kérdeztem Mordecaitól.

– Tízes-tizenegyes szintig feltolni viszonylag egyszerű, ha gyakran használod. Nézd Muffin Varázslövedék képességét. Még csak a harmadik emeleten jártok, mégis már kilences szintű. De ezután minden emeleten egyre nehezebb lesz, hacsak nem szánjátok el magatokat komolyan a fejlődésre. Többféleképpen is feljebb lehet tornázni egy képességet: a felszerelések is adhatnak pontokat, emellett vannak céhek, drága bájitalok és megbízhatatlan varázslatok. Ha különösen nagylelkű szponzort szereztek magatoknak, ő is vehet nektek valamit, ami emeli valamelyik képesség szintjét. Ugyanakkor elszántsággal és kellő stratégiai tervezéssel magatoktól is el tudjátok ezt érni. Évadról évadra néhányan ezt a fajt választják. Általában nem éri meg. Elenyésző azon kalandorok száma, akik tizenötös szint fölé tudtak fejleszteni egy-két képességet.

– És megéri afölé menni?

– Teljes mértékben. Egy tizenötös szintű Tűzgolyó elég erős ahhoz, hogy elrontsa a legtöbb mob napját. Egy tizenhatos szintű már négyszer olyan erős. Egy húszas szintűvel aktív vulkánná varázsolhatsz egy egész hegyet. Ha bármelyik ütlegelős képességedet tizenötös szint fölé viszed, gyakorlatilag megállíthatatlan leszel. Csak hát előbb el is kéne jutni odáig. Ha ezt a fajt választod a humán helyett, lemondhatsz a tíz extra statpontról, és még ötöt el is veszítesz. Olyan lesz, mintha öt szinttel lemaradnál. És ez nagy szó, bár a hátrány nem megugorhatatlan. Ha ügyesen építkezel, és szívósan fejleszted néhány fontos képességed, akkor bőven megéri.

– Hadd kérdezzek valami mást. Korábban Maestro egy legendás képességitalt ajándékozott Maggie-nek a műsorában. Ezek gyakori tárgyak?

– Erről nem… – kezdte, majd Muffinra pillantott. Lemondón sóhajtott, mintha eszébe jutott volna, hogy a menedzser bónusznak köszönhetően most már másképp lejt a pálya. – Egyáltalán nem gyakori, és ha valahol találsz is belőle a piacon, több millió aranyba kerül. Ha annak a Maggie nevű kalandornak van egy kis esze, eladja. Ámde a kilencedik emeleti Frakcióháború alatt mindegyik klán hozhat magával ellátmányos hadiládát. Ez egy térfogaton alapuló, külön egység. A klánok általában ilyen italokkal, varázsgyűrűkkel meg más erős tárgyakkal szokták megtölteni ezeket. Később elmagyarázom, hogyan működik.

– Szóval lesz náluk egy valag ilyen bájital?

– A kilencedik emelet nagyjából fél óra múlva nyílik meg. Rá negyedórával a bájitalok javát elhasználják. De nem mindet. Ismétlem, ez a téma most nem fér bele.

– És akkor te mit javasolsz? Humán vagy őselőd?

– Szerintem a hobgoblint vagy a széngépet kellene választanod, viszont mindkettővel nézőket veszítesz. Az emberek rühellik a hobgoblinokat, és a műsorvezetők sem látják őket szívesen.

A Mongó mellett összegömbölyödve szundizó Muffin felé lestem.

– Amúgy mi ez az őselőd? A leírás semmit nem mond róla. Ezt is a kazamatához találták ki?

– Igen is, meg nem is. Az őselődök a felmenők, az első ismert faj, amelyik meghódította az univerzumot. Gyakorlatilag kozmikus mumusok. Senki sem tudja, hogy néztek ki, de semmi mást sem azon kívül, hogy elterjedtek szerte a világűrben, aztán egyszer csak eltűntek. Volt valaha egy nagyszabású háború, ami a galaxisok minden sarkába elért. Azt sem tudjuk, más fajokkal vívták-e, de ha igen, őket nem ismerjük. A csaták nyomaival még ma is találkozunk. Ha valaki összefut a civilizációjuk elhagyatott maradványaival, az ott lakó MI, már ha még épelméjű, felveszi a rábukkanó illető fajának formáját. Ezért néznek ki pontosan úgy, mint aki kiválasztotta őket. Azt rebesgetik, egy nap még visszatérnek. Az anyák az őselődökkel rémisztgetik a gyermekeiket. Vannak rendszerek, ahol istenként imádják őket.

Felcsaptam a menüt, letekertem a legaljára, és kiválasztottam az Őselőd fajt.

—

Ezután több mint hatszázötven kaszt közül válogathattam.

– Több is lehetne, ha nem virítana az a tetkó a nyakadon – közölte Mordecai.

– Hogyhogy? És milyen kasztok estek ki?

– A Desperado Klub nem tűri meg a… Hogy is szokás mondani? Az erkölcs bajnokait. Az ilyeneket nem engedik maguk közé. Tehát a klerikus és a paladin kasztok kilőve. Sajnos jó pár szerzetes kaszt is áldozatául esett ennek, pedig azokra érdemes lett volna vetni egy pillantást. De azt hiszem, a mostani javaslatok is elég jók.

Meg is néztem az MI ajánlásait. Mindhárom földi kaszt volt.

Tűzszerész.

Díjbirkózó.

Valamint…

Kártalanított Anarchista.

Hümmögve kattintottam őket végig.

Tűzszerész.

Ez az exkluzív kaszt kizárólag olyan kalandorok számára elérhető, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték a Bumm! teljesítményt.

Csak a legzakkantabb vadállatok döntenek úgy, hogy robbanószerekkel akarnak dolgozni. A Tűzszerészek kiválóan tudnak felrobbantani dolgokat, ám miközben elég ügyesen elkerülik, hogy a bombák a kezükben süljenek el, hajlamosak a végtagjaikat és a barátaikat is igen hamar elveszíteni. Szerencsére ez a kaszt olyan bónuszokkal jön, hogy a felmerülő problémák egyik felét megoldja.

A kaszt tagjai az alábbi bónuszokban részesülnek:

A közeli Bomba-típusú csapdák megjelennek a térképen.

Minden páncél 10%-kal hatékonyabb.

A robbanószerek kezelése már nem rontja az állapotukat.

+5 Bombaműtő képességre.

+2 Ügyességre.

+2 Állóképességre.

-2 Intelligenciára. (Végül is csak a segghülyék választják ezt hivatásul.)

Emeli a Végtag-regeneráció bónuszt.

Ez egy Földi Kaszt. Annak érdekében, hogy bátorítsunk egy Földi Kaszt kiválasztására, ha emellett döntesz, azt Ezüst Föld-ládával jutalmazzuk.

Ez jól hangzott, sőt remekül, de kulcsfontosságú bónuszok hiányoztak belőle. A következő kaszttal ugyanez volt a baj.

Díjbirkózó.

Ez az exkluzív kaszt kizárólag olyan kalandorok számára elérhető, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték az 5-ös szintű Ökölvívás képességet.

Ez egy Szerzetes alkaszt.

Félmeztelen, izzadt férfiak köröznek a ringben, majd a nézők üdvrivalgására péppé verik egymást. A közönséget egyáltalán nem érdekli, ki harcol kivel, amíg az egyikőjük véres ronccsá nem roskad össze a küzdőtéren. A Díjbirkózók nem a dicsőségért vagy a becsületért verekednek. Egyszerűen csak szeretnének ételt rakni az asztalra. Semmi személyes nincs ebben.

A kaszt tagjai az alábbi bónuszokban részesülnek:

+5 Állóképességre.

+2 Erőre.

-2 Intelligenciára.

-2 Karizmára.

+3 az Ökölvívás képességre.

+1 a Pusztakezes Küzdelem képességre.

+1 a Vasököl képességre.

+5 a Kiütés képességre.

+(1 × Emelet száma) arany minden, ütéssel megölt mob után.

Feloldja a magasabb fokozatú Ökölvívás képességbónuszt. (Bónusz megszerezve.)

Ez egy Földi Kaszt. Annak érdekében, hogy bátorítsunk egy Földi Kaszt kiválasztására, ha emellett döntesz, azt Ezüst Föld-ládával jutalmazzuk.

Ez a +3-as Ökölvívás hatalmas előny volt, pláne, hogy a Csalókód bájitallal már felhúztam tízes szintre. Ha végig akartam volna verekedni magam a kazamatán, gondolkodás nélkül erre böktem volna rá. Ám én nem ezt terveztem. Valami sokoldalúbbra lett volna szükségem.

Felsóhajtottam, és megnyitottam a harmadik javasolt kaszt leírását.

Kártalanított Anarchista.

Ez a ritka és exkluzív kaszt kizárólag olyan kalandorok számára elérhető, akik a 3. emelet eléréséig megszerezték az 5-ös szintű Robbanószer Kezelése képességet, és legalább 500 milliárd nézővel rendelkeznek.

Amikor az oligarchák társadalmi mozgalmat akarnak indítani, vagy, ami még jobb, megállítani, muszáj bevetniük a nagyágyúkat. A fizetett tüntetőket. A beépített ügynököket. Ez a Szerzetes/Zsivány hibridkaszt egyszerre csapdakészítő, bombagyáros és közösségimédia-dinamó. A Kártalanított Anarchista boldogan hajigál be ablakokat Molotov-koktéllal az egyik pillanatban, hogy aztán a másikban kiálljon a kamerák elé azért könyörögni, hogy legyen vége az erőszaknak. A Kártalanított Anarchista kézitusában és piszkos trükkökben remekül teljesít, így csak a hagyományosabb harci technikákban szenved hátrányt.

A kaszt tagjai az alábbi bónuszokban részesülnek:

+1 Bombaműtő képességre.

+1 Csapdamérnök képességre.

+1 Pusztakezes Küzdelem képességre.

-25% sebzés szúró-vágó fegyver használata esetén.

+25% manaköltség sebző varázslatokra.

5%-kal gyorsabb fejlődés minden csapda- és bombakészítő képességre.

+2 Árnyékbúvóhely képességre.

+ Félelem varázslat.

+1 Intelligenciára.

+5 Karizmára.

+5 Csapdakereső képességre.

+5 Utógyújtás képességre.

+5 Szökési Terv képességre.

Belépési engedély a Desperado Klubba. (Megszerezve.)

Belépési engedély a Csintalan Fiúk Munkaközvetítő Irodába.

Ez egy Földi Kaszt. Annak érdekében, hogy bátorítsunk egy Földi Kaszt kiválasztására, ha emellett döntesz, azt Ezüst Föld-ládával jutalmazzuk.

A Kártalanított Anarchisták kötelesek a 6. emeletre lépve alkasztot választani.

– Aztakurva! Úgy látom, megvan a győztesünk – állapítottam meg. – Csomó cucc jár vele! Bár a „kártalanított anarchista” eléggé oximoronnak hangzik, de talán ez is a lényeg.

– Igen, a nézőszámhoz kötött kasztok rendszerint meglehetősen erősek. Direkt csinálják, hogy a népszerű játékosok még jobban pörögjenek. Ezt szerintem egyenesen rád szabták. Válogass még egy kicsit, addig mélyebbre ásom magam benne. Valószínűleg eldugtak pár problémás pontot.

Elkezdtem átnyálazni a többi kasztot. Elrejtettem azokat, amelyekhez nem társult különleges feltétel, mert azok javarészt nem bizonyultak valami jónak.

Még nem jutottam messzire, amikor a világ megrázkódott. Meglepődve kaptam fel a tekintetem. A második emelet összeomlott.

Új számláló bukkant fel. Csupán nyolc napot kaptunk arra, hogy befejezzük a jelenlegi emeletet.

Üdv a 3. emeleten, Kalandorok! Kicsivel több mint 700 ezren maradtatok. Kerek nyolc napotok van arra, hogy a mostani emelet végére jussatok. Később majd tartunk egy hosszabb bejelentést is; tudjuk, hogy most a kalauzotokkal foglaljátok el magatokat. Alig várjuk, hogy lássuk, milyen fajokat és kasztokat választotok! Csupa új, izgalmas kaszt vár titeket ebben az évadban. Sok szerencsét mindenkinek!

– Nyolc nap – dünnyögte Mordecai a plafonra pillantva, majd megrázta a fejét. – Ha így folytatják, a hatodik emelet már csak tizenegy, legfeljebb tizenkét napig áll nyitva. A frakciók ki fognak akadni. Általában harminc napig tart.

Visszatértem a dolgomhoz. Több olyan kasztra is leltem, ami a felszínen jónak tűnt. Sok hasonlított a Tűzszerészhez, mint a Rohamrendőr-támogató vagy a Torbocsilparancsnok. Volt még pár nem földi kaszt is, beleértve a Zsivány Csapdamestert és a Szélhámost is.

Muffin és Mongó szinkronban horkolt, miközben Mordecaijal átbeszéltük mindegyik kaszt előnyét-hátrányát.

– Jobb, ha még most szólok – figyelmeztetett Mordecai. – Muffinnak nem kell aggódnia emiatt, de néhány kasztnak szigorú statpontfeltételei vannak. A kártalanított anarchista minimum karizmája huszonötös. Kapsz majd harminchat pontot, hogy eloszthasd, de ebből tizenhetet kénytelen leszel karizmára adni, még azzal az ötpontos bónusszal is. Aztán további hatot azért, hogy feltornászd tízesre az ügyességedet, bár azt egyébként is javasoltam volna.

– Jujj. Hát, ez szívás.

– Cserébe sok olyan képességet szerzel, ami igencsak ritka. Ilyen például az Utógyújtás is, amivel felszedhetsz és szétszerelhetsz csapdákat. Aztán úgy használod az alapanyagokat, ahogy jólesik. A kioldószerkezetek már magukban is roppant értékesek. Csupán csapdafarmolásból is vígan eléldegélhetsz.

Megnéztük a többi képességet is. A Bombaműtőt kevés másik kasztnál láttam, és a segítségével feldarabolhattam a dinamitokat, hogy kisebb, kevésbé ütős robbanószereim is legyenek. Emellett akár füstbombát is szétkaphattam, hogy az alkatrészeiből csapdát építhessek. Az Árnyékbúvóhely önmagáért beszélt, habár Muffinnal és Mongóval az oldalamon nem hittem, hogy nagy hasznát veszem.

Több Útkereső képességgel ellátott kasztot is észrevettem, például a szélhámost is. De hamar rájöttem, hogy a kártalanított anarchista közel ilyen jót ad.

– Mit tud a Szökési Terv képesség?

Mordecai biccentett, majd megnézte.

– Ez furcsa. Régi képességnek tűnik, mégsem találkoztam még vele. Mindennap tanul valami újat az ember. Készségesebben mutatja meg a rejtett ajtókat, de ami még fontosabb, van titkos bónusza. Ezt köszönd meg szépen a macskádnak – morogta. – Azt írja, hozzáférést nyújt a kazamatalokátorhoz, de azt nem árulja el, mi az, vagy hogyan érheted el. Nagy szerencsédre én pontosan tudom, hogyan találj rá és olvasd el. Korábban erről egy szót sem szólhattam.

– És mi az?

– A kazamata minden nagyobb kereszteződésében áll egy rejtett térképkulcs, amit az intelligens vagy helyváltoztató mobok tudnak igénybe venni. Körvonalakban leírja, mi merre található. Tudod, mint amikor az állatkertben a táblák jelzik, hogy „majmok erre, oroszlánok arra”, ugyanúgy működik. Elvezet a kijáratokhoz, városbossokhoz, ilyesmikhez. Nem olyan jó, mint az Útkereső képesség, ami szép nagy távban megnyitja előtted a térképet, de ez sok tekintetben akár még hasznosabbnak is bizonyulhat.

– Oké. Mi a helyzet ezzel a Csintalan Fiúk Munkaközvetítő Irodával?

– Gőzöm sincs – vonta meg a vállát. – Küldetésadó céhnek hangzik.

– És az alkasztok? Itt azt írja, a hatodik emeleten választanom kell egyet.

– Még nem tudjuk, melyek lesznek azok. Nem sűrűn fordul elő, hogy kötelező választani, de néhányszor láttam már ilyet. Valószínűleg specializálódnod kell egy képességre: vagy a bombakészítésre, vagy a csapdázásra, vagy a pusztakezes küzdelemre.

– Hát jó – feleltem elgondolkodva. – Mit javasolsz?

– Ha kiegyensúlyozottabb csapatban lennél, én a díjbirkózó kasztot ajánlanám. Ha pedig nagyobban, akkor a tűzszerészt. De igazából mindhárom kiváló. Nagy eséllyel a kártalanított anarchista a legerősebb, viszont a fajod miatt szorgosan kell dolgoznod rajta. A lehető legtöbb tapasztalatpontot kell elérned, ehhez pedig rengeteget kell gürcölnöd. A rövidített időablakok miatt ez kemény dió lesz.

– Jó, hogy végre van valaki a csapatban, aki tudja is a dolgát – vigyorogtam.

Mordecai szúrósan méregetett, miközben lejjebb tekertem a listán, és kiválasztottam a Kártalanított Anarchista kasztot.

—

Ezután el kellett osztanom a statjaimat. Muffinnak az alábbiak jutottak:

 

Erő: 20.

Intelligencia: 23 + 5 (korona) + 1 (Báj) = 29.

Állóképesség: 4 + 2 (bundakefe) = 6.

Ügyesség: 12 + 2 (farpáncél) + 2 (karperec) + 5 (jel. emeletbónusz) = 21.

Karizma: 70.

 

Az erején meglátszott az a mínusz három pont, de az ügyessége néggyel is nőtt, az állóképessége kettővel, a karizmája pedig még egyetleneggyel annak köszönhetően, hogy a macskát választotta mint fajt. Mindennek ellenére az állóképessége így is aggasztóan alacsony volt. Többek között arra kell elsősorban fókuszálnunk, hogy olyan tárgyak után kajtassunk, amik azt növelik.

Bár csak négy extra statponttal lett gazdagabb a macskasága miatt, kapott cserébe egy rakás új képességet: Éjlátás, Hasító Támadás, Macskareflexek és egy Kilenc Életnek nevezett bónuszt.

Utóbbi hasonlított a Csótány képességére, csak kicsit gyengébbnek számított. Lefelezi a nap első kilenc fizikai támadásából származó sebződés mértékét. Ez hasznos volt, pláne az alacsony állóképességét figyelembe véve, viszont ha mocsok erős szörnyekkel kerülünk szembe, az a megfelezett sebzés még így is kettőbe vágja.

Idővel csak felébredt.

– Miről maradtam le? Növesztettél elffüleket? – Fürkészőn végigmért. – Még mindig ember vagy. Uncsi.

– Nem maradtam ember, őselőd vagyok!

– Szóval barlanglakó lettél? – Látványosan körbeszimatolt. – A szagod ugyanolyan.

– Ha kibírtad volna szundi nélkül, most tudnád, pontosan mit is jelent.

Megrántotta cicavállát, majd nyújtózott egyet. Mongó hangosan ásítozva ugyanígy tett. Doromboló hangot hallatott, ami kísértetiesen emlékeztetett egy macskáéra.

Továbbra is nekem kellett a csapat tankjaként működni. A szintlépéssel három statpontban részesültem, így összesen volt harminchat, csak hát annak több mint a felét elvitte a kasztválasztással járó minimum ponthatár. Miután mindennel végeztem, ez lett a leosztás:

 

Erő: 10 + 3 (lábujjgyűrű) = 13 + 3 (ha a kesztyű aktív).

Intelligencia: 5.

Állóképesség: 10 + 4 (ing) + 1 (gyűrű) + 2 (gyűrű) + 2 (bokszer) = 19.

Ügyesség: 10 + 1 (kesztyű) = 11.

Karizma: 25.

 

Elég intelligenciát szereztem ahhoz, hogy elolvashassam a Lidércpáncél fóliánsát, de még nem fűlött hozzá a fogam. Nem sikerült eldöntenem, hogy felhasználjam, Muffinnak ajándékozzam, vagy eladjam-e inkább. Előbb látni szerettem volna, mennyit is ér. Azonban a Félelem varázslatot most már három manapontért süthettem el.

Egyelőre nem tetszett ez az összeállítás. Muffin továbbra is fényévekkel erősebb volt nálam. Az eltelt másodpercek alatt több százszor futott végig a fejemen, vajon meghülyültem-e, hogy ezt választottam. Iszonyatos mennyiségű pontot kellett ellőnöm karizmára, kábé fölöslegesen, mert Muffin már egy istenség szintjén járt vele. A lehető leggyorsabban kellett szinteket lépnem. Eredetileg sokkal több erőt és állóképességet képzeltem el magamnak, így mostantól minden pontomat abba fogom tolni, amíg mindkettő alapból el nem éri a húszat.

Muffin olyan képességeket kapott, amelyekkel gond nélkül ellébecolhat menet közben. Az én utam viszont gondos tervezést és szigorú gyakorlást igényel. De ha sikerül kiemelkednem – meg túlélnem –, akkor borzasztó erőssé kovácsolhatom magam. Tényleg totál meghülyültem? Néhányan biztosan így vélnék.

– Ez csak egyféleképpen működhet – közölte Mordecai, mintha olvasott volna a gondolataimban.

– Edzéssel? – kérdeztem.

– Nem. Pénzzel. Sok pénzzel. Na lóduljunk, irány kifelé! – indítványozta az ingét gombolva. – Hová tettem a csokornyakkendőmet? Á, itt is van.

– Hékás, te kiléphetsz a szobádból?

– Persze! Mostantól a menedzseretek vagyok. Az is hozzátartozik, hogy be kell mutatnom benneteket. – Megigazgatta a csokornyakkendőjét, és lesöpörte a zakóját.

– Igazából az én menedzserem vagy – morogta Muffin, mire Mongó is visított egyet.

Ebben nem is tévedett, ám ezt a témát sem én, sem Mordecai nem feszegette tovább.

– Nem harcolhatok mellettetek, de attól még egyszer-egyszer elhagyhatom a szobámat, főleg a városi pályákon. Induljunk! Bemutatlak titeket, aztán mutatok valamit. Előbb jöjjön Carl, aztán Muffin és Mongó.

Felsorakoztunk az ajtó előtt, aztán a menedzserünk teátrálisan kitárta előttünk.

Korábban a szobába egy hosszú, magas falú, aranyozott alagúton tértünk be. Most viszont egy nyüzsgő falu terült el előttünk, benne mindenféle-fajta lénnyel. Kén és füst szaga lengedezett a szennyezett levegőben. Több tucat középkorias bolt szóródott szét a területen. A földet fadeszkák borították, néhol szélesebb hézagokkal köztük, ahonnan lomha füst szállt fel. Fölöttünk, a hamis égbolton lángvörös nap kelt fel, vérszín fénybe vonva a látványt.

Mordecai végignézett a falun. Egyik lakó sem hederített rá. Intett, hogy lépjek ki. Visszhangot vert a talpam a deszkákon. Jóval melegebb volt itt, mint az előző emeleten.

– Szeretném bemutatni nektek Carl Kalandort, a tizenhármas szintű kártalanított anarchista őselődöt. Köszöntelek, Carl, a harmadik emeleten!
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– Ez itt Túlvégváros – szólt Mordecai, miközben végigsétáltunk a fautcán. A minitérképemet elöntötték az NJK-k fehér pöttyei, Mordecaié pedig sárga csillaggá változott. Más kalandorok kék pöttyét is kiszúrtam imitt-amott, de nem sokat. – Az, hogy hol távoztatok a második emeletről, nem befolyásolja, hol léptetek be ide. Teljességgel véletlenszerű, úgyhogy a világon mindenhonnan érkeztek ide kalandorok.

– Ezek szerint Brandon és a csapata bárhol lehet? Mekkora ez a hely?

Muffin a vállamon ült, Mongó meg az ő hátán, amitől úgy néztünk ki, mint a kikúrt brémai muzsikusok. A megemelt erőpontszámommal meg sem éreztem a súlyukat. Több NJK is hüledezve megbámult minket. A legtöbben emberszerű törpék voltak, de járkált itt szokásos ember, ork és elfszerű teremtmény is, mind középkori ruhákban. Eltakart arcú, nagydarab páncélozott őröket is láttam járőrözni.

– Igen, konkrétan bárhol lehetnek. A helyzetük a saját kalauzuk helyzetétől függ. Beszélhettek velük, viszont azt nem fogják tudni, hozzátok képest hol tartózkodnak. Ha jól emlékszem, a kalauzukat Tiatha úrhölgynek hívják. Annyira nem ismerem, de ha szeretnétek, kiderítem, merre van.

– Ez egyetlen óriási város?

Biccentett.

– A Túlvégvárosnak szánt emeletek már hagyománynak számítanak a Kazamatakaland a világ körülben. Több száz apró falvacska szóródik itt szét, közöttük elhagyatott, széles városrészekkel. Az egész összekapcsolódik. Nektek annyi számít, hogy ezek a városi területek háromemeletenként jönnek elő. – Toppantott egyet a rozoga padlón. – Azonban sok minden csak díszlet. Még mindig a bolygótok felszíne alatt vagyunk. Valójában nem egy távoli világ égboltja húzódik fölöttünk. És nincs egy hatalmas vulkán a talpunk alatt.

– Milyen vulkán? – hüledeztem, míg a földre pillantottam.

– Majd rátérünk arra is. Gondolj erre az egészre úgy, mint egy nézők számára felhúzott színpadra. Ez és az összes többi emelet is jelentősen kisebb lesz az első kettőnél, leszámítva a kilencediket. A mostani nagyjából akkora lehet, mint Arizona, olyan háromszázezer négyzetkilométer. És ennek a java része romokból áll.

– Az NJK-k is a díszlet részei?

Két bakfis törpelány kis híján elalélt Mordecai láttán. Oda is szóltak neki, de ő csak rájuk mordult, mire viháncolva eliszkoltak.

– Ó, ők nagyon is valóságosak. Élő-lélegző lények, hasonlóan jó pár mobhoz. A legtöbbet a Borant Vállalat mérnökei hozták létre, tehát a Borant tulajdona is. Ezen a világon kívül nem ismernek, és nem is ismertek soha másikat.

– Hát ez jó szarul hangzik. Tudják magukról, micsodák?

– Minden újragenerálásukkor belepiszkálnak az elméjükbe. Amikor legközelebb, egy távoli bolygón újra létrehozzák ezt az emeletet, ezek az NJK-k úgy ébrednek majd fel, mintha csak egy új napra virradnának. Azonban ők maguk is megváltoztak, telerakták a fejüket hamis emlékekkel. A kellemetlen fajtákat, mint amikor egy kalandor leül velük elbeszélgetni arról, hogy ők valójában csak kellékek egy intergalaktikus tévéműsorban, kitörlik. Vegyük csak azokat a goblinokat, akikről meséltél. Ráfüggtek a metamfetaminra, és harcoltak miatta a lámákkal. Ez a sztori nem létezett a korábbi évadokban. Ezt ehhez a világhoz adták hozzá, csakis és kizárólag ehhez. Legközelebb valami szolárbogyó-kivonatra csúsznak rá. Vagy vallási fanatikusok lesznek. Vagy bármi ilyesmi.

– Hogy mi van? – Ez közel olyan rossz, bár sok tekintetben még rosszabb is volt, mint amit velem és többi embertársammal műveltek. – De hát ők élőlények! Ez hogy lehet legális?

– A Borant alkotta őket, így az ő birtokukban állnak. Vannak naturálok, vagyis olyan lények, akik természetes biológiai folyamatok által születtek. Az ő emlékeikbe tilos belenyúlni, hacsak nem mondanak le erről a jogukról.

– És ez elfogadott dolog?

– Többnyire. A galaxis egészében sokkal aggasztóbb problémák is fennállnak. Az erre vonatkozó szabályozások igen szigorúak, legalább annyira, mint az MI-kkel foglalkozók. Ezek a biológiailag nyomtatott mobok és NJK-k semmiképp sem vehetnek részt más, Szindikátus által nem felügyelt produkciókban. Szigorúan tilos a jól körülhatárolt szórakoztatáson felül bármi másra használni őket. Majdhogynem háborús bűnnek számít.

– Tehát nincsenek intergalaktikus bordélyok, tele génmanipulált nőkkel?

– Legálisak nincsenek – fintorodott el Mordecai. – Azonban van egy hely, ahol még törvényesen is belefuthatsz ilyenbe. – Lefelé mutatott.

– De hát azt mondtad… – Aztán beütött a felismerés. – Ó, szóval a mélyebb emeleteken?

– Pontosan. A harmadikon nincsenek turisták, a legtöbben a tizennyolcadikra mennek. Kicsit olyan, mint egy milliárdos luxusüdülője. A galaxis gazdag elitje oda vonul el, hogy bulizzon, szerencsejátékozzon és kielégítse minden vágyát.

– Nem értem. Én azt hittem, a tizennyolcadik emelet pokoli hely lesz, dugig sárkányokkal meg villámóriásokkal meg minden rémisztő szarral. Mi történne, ha egy kalandor eljutna oda?

– Arra még nem volt példa, úgyhogy nem tudom. Ugyanez a helyzet a tizenötödikkel. A Borantnak és a rendszer-MI-nek kell hogy legyen terve rá, de mivel senki sem ért még el olyan mélyre, így senki sem tudja. Annyi pénzt nem kapok, hogy engem is beavassanak.

Menet közben csomó bolt, céhcsarnok és kocsma mellett haladtunk el. Utóbbiakat a térkép védett szobákként tüntette fel.

Mordecai magyarázott egy keveset a kasztokról és a képességekhez fűződő céhcsarnokokról. Muffinnal mindketten gyúrhattunk a zsiványcsarnokokban, de a macska belépést nyert még a bárdokhoz, én pedig a harcosokhoz. Elvétve előfordultak fajokra szabott céhcsarnokok is. A kalauzunk nem találkozott még őselődcsarnokkal, de nem tartja elképzelhetetlennek a létezését. A négylábúaknak viszont nagy általánosságban nincs is csarnoka.

Elértük az utca végét, amit egy alacsony kerítés zárt. Két, alaposan felpáncélozott őr strázsált a nagyjából derékig érő kapu mellett. Tetőtől talpig lemezvért védte őket, és nem tudtam kivenni, miféle lények lehetnek, annyit viszont igen, hogy magas és izmos fajta. Mindkettő acél hosszúkardot szorongatott. Megvizsgáltam az egyiket.

Falusi Őr Kardforgató – 75-ös szintű.

Mindenki imádja a csendes, de erős típusokat. Ahhoz, hogy megtudd, mi rejtőzik a sisak alatt, előbb végezned kell az őrrel. Gyerünk, próbáld csak meg! Nyuszi vagy, McFly.

A Falusi Őrök feladata a harmadik emeleti lakott területek védelmezése a Túlvégvárosi Romok között tanyázóktól. Napkeltétől napnyugtáig vannak szolgálatban, úgyhogy az éj sötétjében hiába rinyálsz értük.

Az őr meg sem rezzent, úgy állt ott, mint egy szobor.

– Kicsit ijesztő – állapította meg Muffin.

– Velük ne szórakozzatok – javasolta Mordecai. – Ne támadjatok rá NJK-kra. Meg se próbáljatok boltokat kirabolni. Ne ájuljatok el az utcán részegen. Itt a börtön intézménye nem létezik, csak a halálbüntetés. Ha az őröknél elrúgtátok a pöttyöst, ne harcoljatok velük! Lassúak, cserébe sokan vannak. Fussatok, meneküljetek a romok közé, oda nem követnek titeket. Utána a kérdéses faluba többé nem térhettek vissza.

A kapun túl még több épület várt – elhagyatottak voltak, és roskatagok, csupa málladozó, moha lepte tégla. Köd hömpölygött elő a messzeségből, ám még annak árnyékában is felsejlettek a változatos méretű és alakú düledékek.

– Jól van – szólalt meg Mordecai a kapun túli táj felé mutatva. – Ott találjátok a romokat. Pont olyan, mint a kazamata többi része, csak tele van ősrégi, rogyadozó épületekkel, elhanyagolt, elgazosodott parkokkal, meg ilyesmikkel. Van egy komplett történetszál, ami a város létezésével foglalkozik, és egy olyan gyerekmesén alapszik, ami a földi kultúrába nem jutott el. Dióhéjban: itt ez az óriási, szunnyadó vulkán, és egy varázslatos világ, ami kizárólag ennek a belsejében volt jelen. Ez a világ hat rétegből állt. A legfelsőn tartózkodunk most, ez Túlvégváros. Itt éltek a legtöbben. A vulkán mélyén viszont egy rettentő szörnyeteg lakozott, ami egy nap mérgező gázt lehelt, és megölte vagy megváltoztatta a vulkánvilág lakosságának kilencven százalékát. A túlélők leszármazottai élnek most ezekben a falvakban, a mutáns szörnyek pedig a romok között.

– Ez módfelett morbid – nyilvánított véleményt Muffin.

– Akkor mi most a vulkán tetején vagyunk? Mármint a játék világa szerint – érdeklődtem.

– Igen. Az emelet területe elvileg megegyezik a vulkán kráteréével.

– Mi van eggyel lejjebb?

– Számotokra a negyedik emelet csak egy újabb véletlenszerű kazamatabéli pálya. Ugyanígy az ötödik. Ám a hatodik viszi tovább ezt a vulkánváros-sztorit. Az itteni NJK-k oda mennek tovább. Vadászmezőknek hívják. Ugyanilyen városi pálya, hasonló településekkel, csak az ottaniak jócskán nagyobbak, a tősgyökeres lakosok pedig jócskán gazdagabbak. A romok dzsungelszerűek, ijesztő növények tanyáznak benne. Ráadásul az lesz az első emelet, ahol bekattant, de vakmerő turisták vadászhatnak a kalandorokra. Nem sokan vállalják be, mert drága és kockázatos mulatság. A vadászokat semmi sem védi, a mobok és a kalandorok is veszélyt jelentenek rájuk. Évadról évadra maroknyi gazdag balfék ugrik fejest a saját halálába.

– És az istenekkel mi a helyzet?

– Az teljesen más ügy, és a negyedik emeletig nem jelennek meg. Majd később mesélek róluk. Most viszont dologra!

– Hát jó – bólintottam, és a falu felé fordultam. – Itt vannak boltok. Menjünk vásárolni? Vagy nyissuk ki most a ládáinkat?

– Igen, vásároljunk! – élénkült fel Muffin. – Ideje shoppingolni!

– Ne itt, ez egy kicsi falu – hűtötte le Mordecai. – Az itteni boltok durva felárral dolgoznak, kicsalják a pénzeteket, és nem vesznek meg semmit. El kell jutnotok egy nagyobb településre, de nincs sok idő. – Kelet felé intett. – Látjátok azt a széles utat ott? Félnapnyi járással beértek egy nagyobb faluba, ahol jobb és szélesebb a kínálat.

– Honnan tudod?

– Fókuszálj arra, és kattints a felbukkanó súgóablakra – bökött egy elszíneződött kődarabra a kapu túloldalán.

Így tettem.

– Azt a rohadt!

Egy holografikus tábla ugrott fel, úgy nőtt ki a földből, akár egy fa. Nyilak meredtek belőle, rajtuk jelekkel és távolságokkal. A főút mentén észak felé mutató nyíl szerint: KÖZEPES MÉRETŰ ÉGISZÁRNYAS-TELEPÜLÉS. 34 KILOMÉTER. Más jelzések védett szobákhoz, mosdókhoz és ami a legfontosabb, lépcsők felé vezettek volna minket. A legközelebbi lejárat csupán hat kilométerre nyílt.

– A romok között is vannak védett szobák, hogy ne csak a falvakra támaszkodjunk? És van egyáltalán neve a falvaknak?

– Persze. A védett szobák és a mosdók ugyanúgy elszórva lelhetők fel, mint eddig. Viszont gyorstalpaló céhet nem fogtok találni a romokban, csakis a falvakban. No nem mintha számítana, én így is, úgy is teleportálódom a védett szobákba. Továbbá a falvaknak nincs nevük. A rendszer apró, kicsi, közepes, nagy és extra nagy kategóriákba osztja őket. Nem túl izgalmas. Az itteni kicsinek számít. Ha esetleg sikerül kinyírnotok a polgármestert, elnevezhetitek a falut. De ezen az emeleten ne fáradjatok vele. Nagy eséllyel belehalnátok, és így, hogy csak nyolc nap az időablak, nem jár akkora előnnyel.

– Oké. Hát akkor el kell verekednünk magunkat a következő faluba.

– Így van. Ne felejtsétek ellenőrizni a táblákat, hogy biztosan jó úton menjetek. Itt minden közepes méretű faluban van gyorstalpaló céh. Az egyikben találkozunk majd. Ha odaértek, együtt beugrunk néhány boltba.

– A szörnyek itt sokkal nehezebbek lesznek?

– De még mennyire – közölte szégyellős mosollyal Mordecai. – Időszerű erről is beszélnünk, de a teendőlistám nélkül ez nem olyan egyszerű. Ezen az emeleten van éjszaka és nappal. A romok között elkerülhetetlenül találkoztok szörnyekkel, amik éjszaka veszélyesebbek. A nappalokat gond nélkül átvészelitek, bár Mongót eleinte tartsátok rövid pórázon. Éjszaka ki ne tegyétek a lábatokat addig, amíg azt nem mondom, hogy készen álltok. A falvak nappal mindig biztonságosak, éjszaka viszont csak a főutcáik. Általában. A sikátorok kemények, néha keményebbek a romoknál is. – Megrebegtette inkubuszszárnyát, majd a szemembe nézett. – Tartsd magad távol azoktól a lányoktól, akiknek szarv nőtt a fejére! A karizmád magasabb a korábbinál, őket meg ez vonzza. Miattad elő fognak bújni az odúikból. Dolgozz az ütlegelő képességeiden, és használd a Félelem varázslatot minden egyes harcban. Időközönként álljatok meg védett szobákban, hogy kinyissátok a ládáitokat, és hogy Muffin megkapja az Emelet Könyve Klub következő fóliánsát.

– Tényleg, arról el is feledkeztem! – lepődött meg a macska.

Mordecai hátat fordított, aztán egyenes vonalban nekiindult az egyik kocsmának. A válla fölött szólt vissza:

– Ha lehet, ne álljatok meg az első védett szobánál! Adjatok bő két órát. Vagy inkább négyet. És Muffin, pumpáld a Varázslövedékeket. A szintje már majdnem tízes. Cseten elérsz, ha kellek.

– Ha tudtam volna, hogy ennyire főnökösködő, biztos nem nyomok rá a menedzser bónuszra.

– Fogd be, Muffin – csitítottam halkan, aztán kikallantyúztam a romok felé nyíló alacsony kaput. Hangos nyikorgással tárult ki, ám a két őr tapodtat sem mozdult. Nekieredtünk az útnak, magunk mögött hagyva a falu biztonságát.
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Nézők: 371,5 billió

Követők: 7,8 billió

Kedvelők: 1,1 billió

Muffin útközben Mongó idomításával foglalatoskodott. Előkaptam egy botot a tárolómból, és elhajítottam a dínónak. A macska azon küzdött, hogy a jószág nyugton maradjon addig, amíg nem jelzi neki, hogy hozza vissza. Olyan nyolcvan százaléknál tartott a sikerarány. Ott volt a bibi, hogy Mongó túlzottan ráizgult a dolgokra, és onnantól alkalmilag megsüketült.

Az első mosdónál meg kellett állnunk, hogy Muffin igénybe vehesse. Amint belépett, a miniraptor nekiesett az ajtónak: fejelte-karmolta, és torkaszakadtából üvöltött, amíg a gazdi nem távozott onnan.
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